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
 ȑʛʸॼؗاء الʚة والॽعة الإدراكʛʶال ʧʽف على العلاقة بʛعʱالي إلى الʴال ʘʴॼف الʙه
الʺȞاني، Ǽالإضافة إلى الʷؔف عʧ أثʛ الʙʱرʖȄ على ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽة ؗʺʱغʛʽ معʙل 

لʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني لʡ Ȑʙلاب جامعʱي حلʨان ودمॽاʚؗ ،ȋلʥ للعلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة وا
 ȑʛʸॼؗاء الʚة والॽعة الإدراكʛʶال ʧʽل للعلاقة بʙمع ʛʽغʱʺؗ يʺǽالأكاد ʟʸʵʱال ʛف على أثʛعʱال

 ʘʴॼفي ال ʧʽ ʡالʖ وʡالॼة مʧ جامعʱي حلʨان ودمॽاȘʰʡ ȋ  )٤٥٩(الʺȞاني. بلغ عʙد الʺʷارؗ
عʙاد أكʛʱʶوم، وفʛنʞ، وهارمان، ودیʛمان تعʖȄʛ ؗل مʧ أنʨر علʽهʦ اخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة إ 

، اخॼʱار الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني إعʙاد ١٩٩٣الʛʷقاوȑ، وسلॽʺان الॽʷخ، ونادǽة عʙʰ الʶلام عام 
) ʖȄرʙت ʦا تʺؗ ،ʧʽʱʲاحॼائج ٢٣٧الʱن ʗصلʨة. وتॽʺقʛالإدراكي ال ʦعلʱلاب على ألعاب الʢال ʧم (

إحʸائॽا بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني، ؗʺا أشارت  الʘʴॼ إلى وجʨد علاقة دالة
إلى أن ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽة تعʛʰʱ مʱغʛʽ معʙل للعلاقة بʧʽ الʛʶعة الادراكॽة والʚؗاء 
 ʧʽل العلاقة بʙعǽ ʦفل ʟʸʵʱاني أما الȞʺال ȑʛʸॼل الʽʵʱا الʙا عʺॽɾ عادهǼأǼ انيȞʺال ȑʛʸॼال

ॽعة الادراكʛʶاني.الȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚة وال 

  الʛʶعة الادراكॽة، الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني، ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽة. الؒلʸات الʸفʯاحॻة:
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 

 ʛʰالأك ʛلة، الأثʨʺʴʺاتف الʨعʺال الهʱادة اسȄا وزॽجʨلʨʻؔʱم في الʙقʱادة الȄʜعلى كان ل
الʨʺʻ الȄʛʶع في تʨʻؔلʨجॽا هʚه الأجهʜة في الʨʻʶات الأخʛʽة، مʺا أدȐ إلى انʷʱارها انʷʱاراً ʛʽʰؗاً على 

الʲقافي أو الاقʸʱادʦ  ȑأفʛاد الʺʱʳʺعات Ǽغʠ الʛʤʻ عʧ مʨʱʶاه معʦʤمȐʨʱʶ العالʦ، حʘʽ تʺلَّؔها 
  أو الاجʱʺاعي.

بʯʽة  إلىؗل واقعهʦ فʨʴʱل  الʷاشة. أمام االأجॽال الʙʳیʙة معʦʤ وقʱهوحʘʽ تقʹي 
وȃالʱالي تʦʱʴ هʚه  ،ȑʨʱʴ على مʨاد رسʨمॽة وصʨتॽة ولʺॽʶةتافʛʱاضॽة ثʻائॽة وثلاثॽة الأǼعاد 

ʱʺǽلؔه الأشʵاص الȑʚ مʧ الʚؗاء  الʨʻع االʺȞانॽة. هʚ لقʙراتالʛʤوف تعʙیل عʺلॽة الʱعلʦॽ وتʛȄʨʢ ا
 ȑرة على ت ذوʙلالقʽʵ امʶةثلاث الأجॽ  و Ȑʛʽعاد لǼالأ ʨة جॽارجʵة،هه الॽاخلʙو  وال ȑʚل الʨʴʱأن ی ʧȞʺǽ

 ,GonzálezأخȐʛ في هʚا الفʹاء مع أجʶام وعلاقʱهبʻاءً على الȋʨʢʵ والȞʷل واللʨن في الفʹاء 
2018, p.134).( 

ومʕثʛة Ǽالإضافة إلى ذلʥ، فإن الॽʰʢعة الʙیʻامॽȞॽة والʺʛحة لألعاب الفʙʽیʨ تʳعلها مʴفʜة 
تʷغل جʜء ʛʽʰؗ حʘʽ أنها ʧȞʺǽ أن Ȑʨʱʶ الʲقافي والاجʱʺاعي، الʺ Ǽغʠ الʛʤʻ عʧ بعلى الʢلا

العʨʲر على ألعاب فʙʽیʨ في وقʙ أصॼح نʛًʤا لإمȞانॽاتها،  مʧ أوقات فʛاغ الأʡفال والॼʷاب والॼؔار
ȞʷǼل مʜʱایʙ، مع مʻهॽʳات مʙʴدة تʶʺح Ǽإدراجها في العʺلॽة الʱعلॽʺॽة، أمʛ مألʨف الفʸل الʙراسي 

ʱأو ال ʜʽفʴʱل الʲم ʧم ʦعلʱة الॽفي عʺل ʨیʙʽم على إدخال ألعاب الفʨقǽ ȑʚعلى الألعاب ال ʦالقائ ʦعل
 ,Garmen, Rodríguez, García-Redondo & San-Pedro-Veledo)    أجل تʻʽʶʴها

2019, p.3) 
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  )٤٩(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

ʦʱȄ اسʙʵʱامها على نʢاق واسع Ȅʛʢؗقة مʺʱعة لʛȄʨʢʱ الʱفʛʽؔ الʺʢʻقي والʛواȌǼ الʺهʺة و 
على الʽʵʱل والʺقارنة ǽعʙʺʱ  فهʨالʺȞاني،  الʚؗاء الȑʛʸॼ ن ʧʶʴǽ اللغʜ مʧȞʺॽ ʧ أɾفي الʙماغ. 

وفقًا لـॽʰاجॽه، تعʙ القʙرات الʺȞانॽة مفاʦॽʂ مʛʳدة تʧʺʹʱ العلاقات و والʱفʛʽؔ في شȞل مʛئي. 
في الفʹاء)، والإʡار الʺʛجعي (العلامة  الأجʶامالʺȞانॽة (القʙرة على مʛاॼʀة العلاقة بʧʽ مʨضع 

في الفʹاء)، العلاقة الإسقاॽʡة (القʙرة على رؤȄة الأشॽاء  الأجʶامة ؗʺॽɻار لʙʴʱیʙ مʨضع الʺʙʵʱʶم
مʧ وجهات نʛʤ مʱʵلفة)، الʴفاȍ على الʺʶافة (القʙرة على تقʙیʛ الʺʶافة بʧʽ نقʧʽʱʢ)، الʽʲʺʱل 

الفʹاء).  الʺȞاني (القʙرة على تʺʽʲل العلاقات الʺȞانॽة)، والʙʱوʛȄ العقلي (تʽʵل دوران الأجʶام في
إحȐʙ القʙرات الȄʛʷॼة الأساسॽة، إلا أنه تʛȄʨʢها لʨ  ʝॽه الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞانيعلى الʛغʦ مʧ أن 

  .Ǽ(Renavitasari& Supianto, 2018)الأمʛ الʶهل 

على الॽɿॽؔة الʱي یʙرك مʧ خلالها الفʛد الʺʨقف الȑʚ و  ،Ȅعʙʺʱ الʱعلʦ على الإدراكو 
Ȍॼ بها العʻاصʛ معا في ذلʥ الʺʨقف. ولʺا ؗان الʱعلʦ تة الʱي تʛ إدراكه للʚؗॽɿॽؔلʥ على یʨاجهه، و 

یʛتȌॼ على نʨʴ وثǼ Șʽالعʻاصʛ الʴاسʺة والॽʻʰة  نǼعʺلॽة اكʷʱاف الʯʽʰة، فهʨ إذ أساساً ǽعʻى 
ʛ واضح أو عʦǽʙ الʺعʻى Ǽالॼʶʻة للفʛد، فإن إدراكه له ʽؗان الʺʨقف غ االʺʨقف. فإذالʺʱأصلة في 

إذا ؗان  ʧʽʺا لا Ȟʷǽل دافعا للفʛد لʱعلʦ الʶلʨك الʺʻاسʖ حॽاله، في حȃسʨȞॽن عʙʻها Ǽاهʱا ور 
سȄʛع واضʴة، فإن الʱعلʙʴǽ ʦث على نʨʴ  ابʻي عʻاصʛهعلى ة ئʺالʺʨقف مʜʽʺʱا والعلاقات القا

  ).١٨٧.ص، ٢٠١٠،(الʜغلʨل 

خلال أنه یʱعلȞʷǼ ʦل أفʹل مȑʛʸǼǼ ʧ مȞاني  ʦʱȄ تʺʜʽʽ الʟʵʷ الȑʚ لǽʙه ذؗاءو 
، وȃإمȞانه تʴقȘʽ الॽʲʺʱلات الʺʛئॽة Ǽإتقان ةجʨʸǼʙʽرة وʻȞʺȄه بʻاء أȑ شيء ȄًʛʸǼا الʺلاحʤة، 

.ʛʽʰك Ȅل وʨالق ʧȞʺǼؗاء الʚأن ال ʛʸॼ عادǼفي الفʹاء في ثلاثة أ ʛʽؔفʱة للॽالقابل ʝॽʁǽ انيȞʺال ȑ
ة  أثʻاءو  ʛؗʴالGonzález, 2018, p.135)(.  ماتویعتبر الذكاء البصري المكانيʨل الʺعلʽʲʺة تʨق 

 ،ʛان إلى آخȞم ʧقال مʱان والانȞʺعامل مع الʱان، والȞʺلها في الفʹاء والȄʨʴة وتȄʨاللغ ʛʽة غȄʜمʛال
حʘʽ یʨجʙ الʜʳء الʺʕʶول عʧ هʚه القʙرة في الʺʢʻقة الأمامॽة في الʸʻف الأʧʺǽ مʧ الʙماغ 

 ،ʛیʚʻ٢٤٠، ص. ٢٠١٥(ال.(  

ʚلʥ فإ ، الافʛʱاضॽة وʛʣوف الʱعلʦ عʙʺʱ على خʸائʟ الʯʽʰةتن فعالॽة الʱعلʦ الʺȞاني وؗ
في الإدراك الʺȞاني إلى  ʨʴॼثʧȞʺȄ تʛȄʨʢ الʺهارات الʺȞانॽة مʧ خلال الʛʰʵة والʺʺارسة، وتʛʽʷ الو 

 &Verner)أن بʯʽات الʨʻؔʱلʨجॽا الʛقʺॽة ʧȞʺǽ أن تʶهل الʙʱرʖȄ الفعال على هʚه الʺهارات
Gamer,2015,p1387). 
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عʙʺʱ على ʚ ȑǽوال الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞانيثʛسʨʱن ومʧ القʙرات العقلॽة الأولॽة في نȄʛʤة 
اخॼʱارات الأشȞال الهʙʻسॽة وتॼʱع  مʧ خلال سهاʧȞʺȄॽʀ و  ،قʙرة الʨʸʱر الȑʛʸॼ للأشȞال في الʺȞان

 ،ȋʨʢʵال ʥلʚ ة في الʱي قʙرة الʛʶعة الادراكॽة و وؗ تʱعلǼ Șالʱعʛف الȄʛʶع على الʱفॽʸلات الʺʙرؗ
& والاخʱلاف بʻʽها أو سʛعة تʅॽʻʸ الؔلʺات (الʶॽʰؔي الʻʺاذج الȄʛʸॼة مʧ حʘʽ أوجه الॼʷه

ʖʽʢʵ٣٩٥- ٣٩٤، ص. ٢٠١٥ ،ال.(  

تʦ ؗلʺا أنه  )١٠، ص.٢٠١٩( حافȎو عʙʰ و  خʜعللʘʴॼ  الॽʰȄʛʳʱةوتʨصلʗ الʱʻائج 
ʙʵʱة؛ لأن ااسॽعة الإدراكʛʶة زادت الȄʛʸǼ اتॽʻته ام تقʛفي ذاك ʦعلʱʺبها ال Ȏفʱʴǽ يʱمات الʨلʺعل

دراك الȄʛʶع لهʚه الʺʛʽʲات عʙʻما یʱعامل معها مʧ جʙیʙ، ولا ॽة تʶاعʙه على الاعʧ الʺʛʽʲات الʵارج
أن ॽʀʺة الʺʻهج الʺǼ ʦʺʸاسʙʵʱام Ǽعʠ الʱقॽʻات  أǽʹاً الʱʻائج  تكʙأʱʶǽغʛق ادراكها زمʻا Ȅʨʡلا. و 

ॽة والʛʶعة  ʛؗح ʝʴات ال الȄʛʸॼة قʙ أتاح الفʛصة لȐʙ الʺʱعلʺʧʽ لॽʺʻʱة القʙرات الʵاصة Ǽالʺʙرؗ
دراكॽة الʱي تʺʱلؔها الʢالॼات في العʻʽة الॽʰȄʛʳʱة مʺا انعʝȞ على دقه تعلʦ الهʙف الʺʢلʨب الȑʚ الإ

اتǼ ʦʶالʙقة والʶلاسة في الأداء. وأوصى الʛʹǼ ʘʴॼورة الاهʱʺام Ǽالʱقॽʻات الȄʛʸॼة الʱعلॽʺॽة 
 الʙراسॽة. الʺʻاهج  كالʨʸر الʺʶʱلʶلة والأفلام الʱعلॽʺॽة في

دراكॽة أكʛʲ اسʱعʙادات الإدراك الȑʛʸॼ تأكʙʽا في الʨʴॼث العاملॽة، وȄعʙ عامل الʛʶعة الا
إلى ذلʥ، ؗʺا یʛؗʚ  ١٩٣٨فقʙ تʨصل عʙد ʛʽʰؗ مʨʴǼ ʧث الʴʱلʽل العاملي أولها ʘʴǼ ثʛسʨʱن عام 

فʕاد أبʨ حʖʢ أن هʚا العامل ʣهʛ تقॼȄʛا في ؗل ʘʴǼ تʹʺʧ اخॼʱار سʛعة الأداء الإدراكي 
 Ȍॽʶॼال ȑʛʸॼاف(الʴال ʙʰع ،Ȏ٢٥٨، ص.٢٠١٦.(  


لقʙ أصॼح مʧ الʹʛورȑ اسʲʱʺار الʱقॽʻات الʙʴیʲة وتॽʰʢقاتها في عʺلॽة الʱعلʦॽ ورفع 
مȐʨʱʶ الʱعلʦॽ والʱعلʦ وفهʦ الʺʨاقف الȄʨȃʛʱة للʺʶاهʺة في حل الʺȞʷلات الʱعلॽʺॽة (عʙʰ الفʱاح، 

ʧȞʺǽ أن تʱغʛʽ العلاقة بʧʽ ). وتʶʱاءل الॼاحʱʲان مʧ خلال الʘʴॼ الʴالي هل ٥٨٩، ص. ٢٠١٧
 Șʽʰʢت ʘʽة حʲیʙʴات الॽʻقʱه الʚه ʧفادة مʱخلال الاس ʧاني مȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚة والॽعة الإدراكʛʶال

ʛؗة؟ وذॽʺقʛالإدراكي ال ʦعلʱلألعاب ال ʧʽʽامعʳلاب الʢالBottino, Canessa,Ott & Tavella  
(2014, p.2) ȞالإمǼ ة أنهʲیʙʴث الʨʴॼال ʠعǼ اضʛعʱاس ʙعǼ انيȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚال ʧʽʶʴان ت

 ʧم ʗرجʙت) ʧʽالغॼفال والʡالألعاب على الأ Șʽʰʢت ʧة مʛʽʸق ʖȄرʙة تʛʱف ʙعॼɾ ،ʖȄرʙʱخلال ال ʧم
قʙ تʗʻʶʴ مهاراتهʦ وجاءت الʱʻائج مʳʷعة. وȃالʱالي تʨʱقع الॼاحʱʲان أنه  ساعات إلى أسابॽع قلʽلة)

ॽة سʱʱأثʛ العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء Ǽعʙ تȘʽʰʢ الʢلاب لألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺ



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٥١(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

 الȑʛʸॼ الʺȞاني.

حʣ ʘʽهʛ الاهʱʺام بॽʺʻʱة القʙرات العقلॽة الʺعॽɾʛة وأصॼح مʧ أكʛʲ الʺʢالʖ إلʴاحا في 
الʱقʙم العلʺي والʨʻؔʱلʨجي الهائل في شʱى مॽادیʧ الॽʴاة،  اهʚا العʛʸ نʳॽʱة للʺȞʷلات الʱي أحʙثه

أن الʱعلǽ ʦعʙʺʱ اعʱʺادا وثॽقا على الإدراك، وȑʨʢʻȄ في صʨرته الॽʢʺʻة  ॽةʱالʢʷʳلوتʜعʦ الȄʛʤʻة 
 .ʦॽʤʻʱشأنه أن و على إعادة ال ʧح مॽʴʸال ʦॽʤʻʱإعادة ال ʙعǼ Șقʴʱی ȑʚضحالإدراك الʨي  یʱة الॽʻʰال
مʨاقف  وʧȞʺȄ تॽʰʢقه علىالॽʁʴقي یȑʨʢʻ على الاسʸॼʱار  والʱعلʦ .تعلʺه الʺʛادʨȞǽن علʽها الʷيء 

ʱʴفǼ Ȏه لفʛʱة زمॽʻة أʨʡل ʛʽʲȞǼ مʧ تلʥ الʺʨاد الʱي یʦʱ تعلʺها عȘȄʛʡ ʧ الʴفʙ Ȏة، وȄُ جʙی
أهʺॽة  الاسʸॼʱار أȑ أهʺॽةوʨȄضح "شʛʰن"  .للفʛد ʛضِ الʱعلʦ الʺʨʴʸب Ǽالفهʦ تعلʦ مُ ف ،والاسʤʱهار

أ نʛʤ الʢʷʳلʗ بهʚا الʨʸʵص هي أن نʙʰ ةووجه الʱعلॽʺॽة،الʺʨاقف  (فيالؔلي للʺʨقف  الإدراك
 ,Wagemans, Elder, Kubovy, Palmer) الأجʜاء.أولاً Ǽالؔل ثǼ ʦعʙ ذلʥ نʘʴॼ في 

Peterson, Singh & von der Heydt, 2012, p.1207)  ، ʛȞǼ ʨصي أبʨ٢٠١٧(وت ،
في تقʦǽʙ مقʛرات مʱعʙدة  ة) ʛʹǼورة الاهʱʺام بʅॽʣʨʱ الأنʢʷة الʱعلॽʺॽة الإلʛʱؔون٣٩١ॽص.

لادراك الȑʛʸॼ، إتاحة الفʛصة ؗاملة لʺʺارسة الأنʢʷة الʱعلॽʺॽة لفاعلʱʽها في تॽʺʻة مهارات ا
.ȑʛʸॼي الادراك الʺʻي تʱة الʢʷالأن ʧها مʛʽل الألعاب والألغاز وغʲة مॽونʛʱؔالإل  

 ʧʽة بǽدʛوق الفʛال دراسة الفʳارزة في مॼة الॽرات العقلʙالق Ȑʙة إحॽعة الإدراكʛʶل الʲʺوت
ʷʺمات والʨة الʺعلʳاص وفي معالʵمات الأشʨاب الʺعلʶʱة اكॽلاب في عʺلʢاجها الʨي یʱلات الȞ

تأكʙʽا في الʨʴॼث  كوالʱعلʦ، حʘʽ إنها أحʙ الʣʨائف الʺعॽɾʛة الʺهʺة والʱي تعʙ أكʛʲ قʙرات الإدرا
 ʦعلʱلاب على ألعاب الʢال ʖȄرʙت ʛʽف على تأثʛعʱام بها، والʺʱان على الاهʱʲاحॼت الʜ العلʺॽة، لʚا رؗ

العلاقة بʻʽها وʧʽȃ الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني. ؗʺا أكʙ ثʛسʨʱن أهʺॽة الʛʶعة  الادراكي الʛقʺॽة على
الادراكॽة مʧ خلال تʴلʽل عاملي شامل لأهʦ اخॼʱارات القʙرة الʺȞॽانॽȞॽة، وتʨصل إلى أن القʙرة 

ॼة تعʙʺʱ في مʨȞناتها العقلॽة على: القʙرة الاسʱقʛائॽة، القʙرة الʺȞانॽة، القʙرة ع ʛؗʺة الॽȞॽانȞॽʺلى ال
 ،ʖʽʢʵي، الʶॽʰؔة (الॽعة الإدراكʛʶرة الʙق ،ʛؗʚʱج٣٩٤، ص.٢٠١٣الʛȄث في  ع). وʨʴॼام الʺʱاه

 ʙیʙʴʱاء الʺقارنات، والʛال، واجȞاد الأشʳǽعة إʛارها سॼʱاعǼ ةॽعة الإدراكʛʶالǼ يʶفʻاس الॽʁال الʳم
ʢॽʶॼة، وأداء الأعʺال الȄʛʸǼ ȋة أنʺاʙع ʧʽب ʧه مʻʽʽأو تع ȑʛʸॼال Ȍʺʻع للȄʛʶال ʧʺʹʱي تʱة ال

 ʛؗʚʱوال ʛʽؔفʱة ؗالॽɾʛات الʺعॽالعʺل ʠعǼ ها في الأداء علىʛʽإلى تأث ،ȑʛʸॼة الإدراك الॽعʺل
 –هʚا العامل  حʘʽ إن ).٦٣-٦٢، ص.٢٠٠١والإدراك والانॼʱاه والقʙرات العقلॽة (علي، الॽؔال، 

(عʙʰ  ل قʙرةمʨجʨد في جʺॽع القʙرات العقلॽة ولʧؔ في مȐʨʱʶ معʧʽ مʧ ؗ-الʛʶعة الادراكॽة
،ʦॽحʛ٨٠، ص. ٢٠١٧ال(ʘʴǼ أوصى ʙوق . ȑواد )سائل ٢٩٤، ص.٢٠١٨ʨالǼ امʺʱورة الاهʛʹǼ (



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٥٢( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

 ʥلʚ والأسالʖʽ الʱي تʶاعʙ الʢلاب على الارتقاء ȐʨʱʶʺǼ سʛعʱهʦ الإدراكॽة إلى أعلى مȄʨʱʶاتها، وؗ
  لإدراكॽة.تʹʺǼ ʧʽعʠ الʺʻاهج الʺʙرسॽة نʺاذج مʧ الʙʱرॼȄات الʱي تʶاعʙ على زȄادة الʛʶعة ا

 ʙؗان لا ب ʥلʚلʧام الهادف  مʙʵʱعلى الاس ʙاعʶة تʙیʙق ووسائل جʛʡ ʧع ʘʴॼال
للʨʢʱر الʨʻؔʱلʨجي في مʳال الʱعلʦ الإدراكي، ومعʛفة مȐʙ تأثʛʽه على القʙرات العقلॽة ومʻها الʚؗاء 

لʺȞʷلات الȑʛʸॼ الʺȞاني مʧ أجل الʨصʨل إلى فهʦ أعʺȘ للʺʨاد الʙراسॽة والʱغلʖ على العॼʁات وا
  في بʯʽة الʱعلʦ الॽʁʴقة. وʧȞʺȄ عʛض مȞʷلة الʘʴॼ في الأسʯلة الʱالॽة:

 ما العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني؟ - ١
هل تʱʵلف العلاقة بʧʽ الʛʶعة الادراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽاخʱلاف مʨʺʳعة  - ٢

 ؟ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽةالʙʱرʖȄ على 
ف العلاقة بʧʽ الʛʶعة الادراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽاخʱلاف هل تʱʵل - ٣

  الʟʸʵʱ؟


  یهʙف الʘʴॼ إلى الʱعʛف على:

 العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني. - ١
) على ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽةإمȞانॽة تأثʛʽ الʺʱغʛʽ الʺعʙل (الʙʱرʖȄ على  - ٢

 ʛʶال ʧʽاني.العلاقة بȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚة والॽعة الإدراك 
إمȞانॽة تأثʛʽ الʺʱغʛʽ الʺعʙل (الʟʸʵʱ) على العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء  - ٣

  الȑʛʸॼ الʺȞاني.


هʺॽة مʱغʛʽ الʚؗاء تأتي أهʺॽة هʚا الʘʴॼ مʧ حʙاثة الʺʨضʨع الȑʚ یॽɾ ʘʴॼه، وذلʥ لأ

مʧ  مʧ خلال ألعاب الʱعلʦ الادراكي الʛقʺॽة الʱي تعʙ الȑʛʸॼ الʺȞاني لȐʙ الʢلاب وتʱʽʺʻه
لʦ تʸل الॼاحʧʽʱʲ ، حʘʽ والʱعʛف على تأثʛ علاقʱه ʱʺǼغʛʽ الʛʶعة الإدراكॽة الʺʨضʨعات الʙʴیʲة

الهʙف الʛئʝॽ مʧ هʚا العʺل الʲʴॼي هʨ تقʦॽʽ فعالॽة فعॽȃʛة قʗʲʴǼ ʙ في هʚا الʺʨضʨع، إلى أʴǼاث 
  لʦॽ. في الʱع هʚه الألعاب اسʙʵʱام

ن أنه مʧ الأهʺॽة ȞʺǼان إجʛاء الʨʴॼث والʙراسات الʱي تʱعلȘ بهʚا افقʙ وجʙت الॼاحʱʲ لʚا
تʜʱایʙ أهʺॽة هʚه و الʺʨضʨع لʱʶʱفʙʽ مʻها الʺʕسʶات الʱعلॽʺॽة العॽȃʛة في تȘʽʰʢ هʚا الʤʻام الʱعلॽʺي. 

ʙعǼ ʧع ʦعلʱة الॽانȞمȂامعات وʳلاب الʡ افهاʙهʱاس ʘʽح ʧراسة مʙرونا وخاصة في  الʨؗ ةʴل جائʣ



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٥٣(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

  .والʱي تلقي ʤǼلالها على العالʦ ؗله

 ʖالʡ Ȑʙاني لȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚة الॽʺʻفي ت ʘʴॼال ʙʽفǽ ا أنʹǽان أʱʲاحॼوتأمل ال
الʳامعة مʺا ʶǽهʦ في تفعʽل ʛʡائȘ تʙرʝȄ حʙیʲة، وتʛȄʨʢ الʺقʛرات الʙراسॽة مʺا یʕثǼ ʛالإʳǽاب في 

فʙʽا لʙʱرʖȄ الʢلاب وتأهʽلهʦ مʧ حʘʽ الارتقاء ȐʨʱʶʺǼ العʺلॽة الʱعلॽʺॽة. ومʧ الʺʺʧȞ أن ʨȞǽن م
ʚلʥ  ةسʛعʱهʦ الادراكॽة الʱي تعʙ أحʙ العʨامل الʺهʺ في تʙʴیʙ مʳال الʙراسة أو الʟʸʵʱ للفʛد وؗ

  الǼ ʕʰʻʱالʳʻاح الʺʱʶقʰلي.


الʺʱاحة تʛʽʷ إلى الألعاب الʺعʙʺʱة على نȄʛʤة الʢʷʳلʗ  ألعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة: - ١

مʳانا على سʨق جʨجل والʱي یʙرسها ʡلاب الؔلॽات الȄʨȃʛʱة ʜʳؗء مʧ الʳانʖ العʺلي 
ʖʽ لॼعʠ مقʛرات علʦ الʻفʝ واعʙʺʱ الʘʴॼ الʴالي على  ʛؗت ʜام، لغʛʳانʱال ʜألعاب (لغ

 الʨʸرة أو الॼانʨراما، لغʜ الʛؔات الʺلʨنة والʺॼʵار، لغʜ الʴلقات الʺلʨنة).
فʛنʞ واكʛʱʶوم وʝȄʛȃ أن الʛʶعة الإدراكॽة هي سʛعة إʳǽاد  یȐʛ  :الʙʴعة الادراكॻة - ٢

 ȑʛʸॼة الادراك الॽعʺل ʧʺʹʱي تʱال Ȑʛاء الʺقارنات وأداء الأعʺال الأخʛجȂال وȞالأش
). وتʻʰʱى الॼاحʱʲان تعʅȄʛ أنʨر ١٥، ص١٩٩٣،دیʛمʧʽ هارمان، فʛنʞ، اكʛʱʶوم،(

لى أنها "سʛعة إʳǽاد الأشȞال الʛʷقاوȑ وسلॽʺان الॽʷخ ونادǽة عʙʰ الʶلام والȑʚ یʟʻ ع
وȂجʛاء الʺقارنات وأداء الأعʺال الأخȐʛ الʱي تʧʺʹʱ عʺلॽة الإدراك الȑʛʸॼ" وتعʛف 
اجʛائॽا Ǽأنها سʛعة الʢالʖ في تعʧʽʽ الؔلʺات وȂجʛاء الʺʨازنات واخॽʱار الأشȞال 
 الʺʷʱابهة، وȄقاس Ǽالʙرجة الؔلॽة الʱي ʸʴǽل علʽها مʧ خلال اجابʱه على الاخॼʱار

.ʘʴॼم في الʙʵʱʶʺال 
عʛفه جاردنǼ ʛأنه القʙرة على إدراك العالʦ الȑʛʸॼ الʺȞاني : الȜʸاني الȏʙʶॺ الʘؕاء  - ٣

Visual – Spatial  لاتȄʨʴʱم بʨقǽ أو Ȑدʕقة، وأن یʙبTransformation  اً علىʙʺʱمع
تلʥ الإدراكات، وهʚا الʚؗاء یʧʺʹʱ وʢʱȄلʖ الʶʴاسॽة للʨن والȌʵ، والȞʷل والॽʰʢعة، 

وʦʹȄ القʙرة على الʳʺ،  ʛȄʨʸʱال أو للʺʶاحة والعلاقات الʱي تʨجʙ بʧʽ هʚه العʻاصʛوال
الȑʛʸॼ، وأن ʲʺǽل الفʛد وʨʸȄر بॽانॽاً الأفؔار الȄʛʸॼة أو الʺȞانॽة، وأن یʨجه نفʶه على 

). وȄعʛف ١١، ص.٢٠٠٣(جابA Spatial Matrix  ،ʛنʨʴ مʻاسʖ في مʸفʨفة مȞانॽة 
لقʙرة على إدراك الأشȞال والʨʸر ثʻائॽة وثلاثॽة الأǼعاد والʶʴاسॽة إجʛائॽا Ǽأنه القʙرة على ا

ة الأشȞال في الفʹاء وثʻي الʨʢʶح، وʨؔʱȄن  ʛؗل حʽʵرة على تʙام والقʳان والأحʨاه الألʳت
 ʛȄوʙʱاني (الȞʺه الॽجʨʱال ،ȑʛʸॼاني، الادراك الȞʺال ȑʛʸॼر الʨʸʱعاد هي: الǼثلاثة أ ʧم



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٥٤( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

Ǽخلال إجا ʧقاس مȄي). وʻهʚال  .ʥلʚل ʙار الʺعॼʱعلى الاخ ʖالʢات ال  




تعʙ الʛʶعة الادراكॽة إحȐʙ القʙرات العقلॽة الॼارزة في مʳال الفʛوق الفʛدǽة، ولها دور 
الʖ في في نʳاح الʢ ةǼارز في نʳاح الفʛد في إتʺام عʙیʙ مʧ الʺهام؛ فالعʨامل العقلॽة الʺʶاهʺ

الʺʛحلة الʲانȄʨة تʧʺʹʱ عʙد مʧ العʨامل الʺعॽɾʛة مʲل الʨʸʱر الȑʛʸॼ، الاتʳاه الʺȞاني، الʛʶعة 
ʚلʥ مʨʺʳع مʧ العʨامل الʨجʙانॽة مʲل الʺʨʽل الʺهॽʻة، وأǽʹا مʨʺʳعة مʧ العʨامل  ةالادراكॽة، وؗ

ॽ ʛؗح ʝفʻاهʺة فعال ةالʶم ʦاهʶي تʱة والȄوʙʽي، الʺهارة ال ʛؗʴر الʨʸʱل الʲاح والارتقاء مʳʻة في ال
  ).٢٠١٠ (وهʚا ما أكʙته دراسة عʙʰ الॼʳار

والʛʶعة الادراكॽة هي الʛʶعة في إدراك الʱعʛف على الʱفॽʸلات الॽʀʙقة مʧ خلال سʛعة 
 ʜʽʺʱابهة له تʷال مȞنʺاذج أو أش ʧʽب ʧاصه مʨوده وخʙح ʙیʙʴم وتʙل الʺقȞʷذج أو الʨʺʻال ʦفه

ʷدراك أوجه الȂو ȑʛʸॼاع الʙʵالǼ لʲرات مʙعة الإدراك مع قʛس Ȍॼتʛت ʘʽهʺا، حʻʽلاف بʱه والاخॼ
الانॼʱاه والʚاكʛة والʱفʛʽؔ. وقʙ صاحʖ القʙرة الإدراكॽة القʙرة على تʛجʺة الأفؔار الȄʛʸॼة، إذ أن 
 ʛʽʶفʱال ʦث ʧة ومʤخلال الʺلاح ʧة مȄʛʸǼ رةʨʸǼ اءة الأفؔارʛم على قʨقǽ أمليʱال ʛʽؔفʱال

). وتعʛف أǽʹا Ǽأنها القʙرة على تʙʴیʙ ٤١٥، ص.ʶॽʰ٢٠١٣ي، الʖʽʢʵ، والاسʱʻʱاج والعʝȞ (الؔ
الʱفاصʽل بʙقة وتʲʺʱل في سʛعة إدراك الʺʷʱابهات بʧʽ الأشȞال وتʙʵʱʶم في ॽʀاسها اخॼʱارات 

بॽاجॽه أول مʧ أوضح دور الإدراك وسʛعʱه في ذؗاء الإنʶان حʧȞʺǽ ʘʽ صॽاغة  ʙمعʻʽة. وȄع
، ٢٠١٥(الʶॽʰؔي، الʖʽʢʵ،  القʙرة على الʱعلʦ =(إدراك+ الʚؗاء) معادلة الʱعلʦ ؗʺا یلي: سʛعة 

)، وهʚا ما دعا الॼاحʧʽʱʲ إلى الʱعʛف على تأثʛʽ تȘʽʰʢ الʢلاب لألعاب الʱعلʦ الإدراكي ٥٠-٤٩ص.
  الʛقʺॽة على العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني.

دراكॽة مʲل أن ʱʴǽاج الفʛد في سʛعة وهʻاك Ǽعʠ الʺʤاهʛ الʱي تʛتȌॼ بها الʛʶعة الا
ʜ انॼʱاهه إلʽها ʻȞʺǽ ʘʽʴǼه هʚا الانॼʱاه  -في أȑ نʺʨذج ȑʛʸǼ  - تʙʴیʙه للعʻاصʛ الʸغʛʽة  ʛؗأن ی

مʧ الʱعامل معها ʨʸǼرة مǽʙʳة وفعالة، وتعʛʰʱ سʛعة الʦȞʴ على العʻاصʛ هي الأساس في عامل 
ساسي لعامل الʛʶعة الإدراكॽة. (شʨمان، الʛʶعة الإدراكॽة. وȞʷȄل الإدراك الȑʛʸॼ الʺʙخل الأ

، ʦॽʂاʛش، ابʛʻ٥٢٧، ص.٢٠١٦ال.(  

:  
تʛʽʷ إلى مʨʺʳعة مʧ الألعاب الʺعʙʺʱة على نȄʛʤة الʢʷʳلʗ الʺʱاحة مʳانا على سʨق 
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ʡلاب  جʨجل تʦ اخॽʱارها لʴʱقȘʽ هʙف الʘʴॼ الʴالي Șʽʰʢʱؗ لॼعʠ الʺʨضʨعات الʱي یʙرسها
الؔلॽات الȄʨȃʛʱة. وتعʙ جʜء مʧ الʳانʖ العʺلي لॼعʠ مقʛرات علʦ الʻفʝ. واعʙʺʱ الʘʴॼ الʴالي 
 ʜار، لغॼʵʺنة والʨات الʺلʛؔال ʜراما، لغʨانॼرة أو الʨʸإكʺال ال ʜام، لغʛʳانʱال ʜعلى ألعاب لغ

 الʴلقات الʺلʨنة. 
ʔʻ الʦʶرة أو الॺانʦراما: ʙؕت ʚة الأولى: لغॺɹالل  

 ʧمȞʺʺالʧ أن  ʜل لغʲة (مʙحلة واحʛم ʧم ʜة اللغॼɻن لʨؔʱدة التʙعʱاحل مʛرة) أو مʨʸ
ة داخل اللॼɻة، في ʨجʨدʢʱȄلʖ اللغʜ الʺʶʱلʶل حل جʺॽع الʺʛاحل الʺو مʱʱالॽة مʧ الألغاز).  (سلʶلة

جʺॽع ألعاب الألغاز لʝॽ لʙیها مهلة زمॽʻة للعʖ، ؗʺا أن حʧʽ أن الألغاز الاخॽʱارȄة قʙ تʴل جʜئॽا، 
 ,Bontchev) أ الʺʱعلʦللاॼɺ درجات عʢيʧؔ أقʛʸ وقʗ للعʖ لʴل اللغʜ (أȑ مهʺة الʱعلʦ) ǽول

2019, P.381)  . 

 والأشȞالالؔلʺات والʘʴॼ عʧ الؔلʺات تʨصʽل تʙʵʱʶُم ألغاز الؔلʺات الʺʱقاʡعة و و 
 .الʺȞʷلاتوتعʜȄʜ الʱفʛʽؔ الʺʢʻقي ومهارات حل  ،وتعʜȄʜ فهʺهʦ ،وألعاب الʨرق لʴʱفʜʽ الʢلاب

وȃالʺʲل، تعʺل ألغاز الʨʸر الʺقʨʢعة على تʛȄʨʢ هʚه الʶʺات مع تعʜȄʜ تʛȄʨʢ مهارات الʺعالʳة 
الʺʛئॽة لʺʶاعʙة الʢلاب على  الأدلةتʙʰأ عʺلॽة إنʷاء صʨرة Ǽانʨراما بʙʴʱیʙ حʘʽ  ؛الȄʛʸॼة الʺȞانॽة
ا أن ǽقʨم الʢالʖ بʽȞʷʱل صʨرة ذهو تॽʺʳع الʨʸرة.  ً́ ǽة أॽئʛʺالإشارات ال ʖلʢʱة تॽɿॽؔة لॽʻ الʺʱاك

في  ،لʺا یʨʱقعʨن رؤʱȄه عʙʻ اكʱʺال اللغʜ شȞلǽقʨم الʢلاب بʙʰ  ʧȄʨؔʱاǽة. في الالؔلॽة الʨʸرة
الʻهاǽة یʧʺʹʱ حل أحॽʳة الʨʸر الʺقʨʢعة الاسʱفʶار والاكʷʱاف والʨʸʱر الʺʛʳد والʕʰʻʱات 

ʺǼ هادʷʱالاس ʦʱا ما یॼًصلاحها. غالȂاء وʢاف الأخʷؔʱناتواسʨȞ ؗاءاʚاني و ا لȞʺال ȑʛʸॼل ʛʽؔفʱال
 ȑʙقʻاال ʧء مʜʳؗ ʦعلʱل،Ȍʷʻال ʧȞʺȄام وʙʵʱة  الألغاز اسॽʺॽة تعلॼɻلؗل ʖȄرʙʱانيلȞʺؗاء الʚعلى ال 

(Verner& Gamer, 2015,p.1377)  

 ʙاوق ʠعǼ ʗʱʰث أنهأثʨʴॼام  لʙʵʱاس ʧȞʺǽةلعاب الأॽʺقʛالعقلي  ال ʛȄوʙʱال ʖȄرʙʱل
ʚلʥ في الॽʴاة الʨʽمॽة مʲل ॽɿॽؗة العʨʲر على والʨʱجॽه الʺȞاني وهʺا قʙرات مهʺة في  الʱعلʦॽ وؗ

اللغʜ نʷاȋ مʱʴʺل لـ "الʙʱرʖȄ الʺȞاني" للأʡفال الʸغار حǽ ʘʽعʛʰʱ الʛʵائȌ وقʛاءتها والॽʁادة. 
ولأʡفال ما قʰل الʺʙرسة. على سʽʰل الʺʲال، وجʙت دراسة مʱʶعʛضة حʨل الألغاز الʱي أجʛتها 

ʧʽا بʛًʽʰؗ اʡًاॼال ارتʱʻدیʛʽرسة  فʙʺال ʧفال في سʡالأ Ȑʙلفة لʱʵʺة الॽانȞʺأداء الألغاز والʺهارات ال
الابʙʱائॽة بʻʽʺا ارتȌॼ الأداء على ألغاز الʨʸر الʺقʨʢعة الॽʁاسॽة الʺʛتʢॼة ǼالʙʱوʛȄ العقلي والإدراك 

  (Renavitasari & Supianto,2018,p.124)الʺȞاني والʨʸʱر الʺȞاني 



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٥٦( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

  :اللॺɹة الʰانॻة: لغʚ الʯانʙʱام

عʙʺʱ على تمʲل أȑ نʨع آخʛ مʧ الألغاز، ها لعȄʛʡʰقة لॼɻة ألغاز قǽʙʺة مʧ الʧʽʸ  هي
ʨؔʱȄن لغʜ و  ؛نʤام هʚه اللॼɻة هʨ الʖʴʶ والإفلات ،تʛتʖʽ ؗل قʢع اللغʜ لʧȄʨؔʱ الʨʸرة الؔلॽة

 ʧام مʛʳانʱض أن  ٣الʛʱفǽ يʱع الألغاز الʢد قʙاءً على عʻة بȃʨعʸلف في الʱʵي تʱات والȄʨʱʶم
ǽʺȞلʖها اللاع  Ȑʨʱʶʺفي ال  .ʜد لإنهاء اللغʙʴʺال ʗقʨ١وال  ʧن مʨؔʱة في  ٤یॽʳع أحʢ٦٠ق 

 Ȑʨʱʶʺة، الॽ٢ثان  ʧن مʨؔʱة في  ٧یॽʳع أحʢ١٢٠ق  Ȑʨʱʶʺة والॽ٣ثان  ʧن مʨؔʱة  ٩یॽʳع أحʢق
، ومʧ الʺʺʧȞ ألا یلʜʱم اللاعʖ  (Renavitasari, Supianto& Tolle,2018,p.124)ثانॽة ١٨٠

ʴʺال ʗقʨالǼ.ةʛفي ؗل م ʧمʜال ʖʶʴȄاولات وʴʺر الʛȞȄع، وʢالق ʧȄʨؔʱم بʨقǽ د، بلʙ  

یʧʺʹʱ قʢع مʱعʙدة مʧ الʺʲلʲات ناحॽة الʧʽʺॽ وقʢع مʱعʙدة مʧ شॼه الʱانʛʳام لغʜ ف
تʶاوȑ ، حʘʽ القʢع الʺʱعʙدة مʧ الʺʲلʘ الأʧʺǽ الȞʷل قʢعة مȃʛعة وقʢعة سʙاسॽةو الʺʛʴʻف، 

ʧ الʸغʛʽ وقʢعة واحʙة مʧ الʺʲلʘ الأʧʺǽ الʛʽʰؔ له مʶاحة ʢعʧʽʱ مʢʱاǼقʧʽʱ مʧ الʺʲلʘ الأǽʺق
Ǽالإضافة إلى مʹاعفة مʧ الʺʲلʘ الʸغʛʽ القائʦ، وشॼه الʺʛʴʻف الǽ ʛʽʰؔʺاثل مʶاحة الʺȃʛع 

الʺʲلʘ الʸغʛʽ الأʧʺǽ، بʻʽʺا مʶاحة القʢعة الʺȃʛعة لها ضعف مʶاحة الʺʲلʘ الʸغʛʽ، ومʶاحة 
 ʛʴʻ(TANG, Ch., Wan, C. (HK)ف والʺʲلʘ الʸغʛʽالȞʷل الʙʶاسي تؔافئ مʶاحة شॼه الʺ

,2010,p.1).  

ʨؔʱن مʧ عʙة قʢع مʧ الأشȞال الهʙʻسॽة الأساسॽة ی(في الʘʴॼ الʴالي) لغʜ الʱانʛʳام 
تعʙʺʱ على نʤام الأنʙروʙȄ وهي لॼɻة فʛدǽة في شȞل ثʻائي الأǼعاد. وهي لʨؔʱن شȞلاً آخʛ  .ʛتʖتو 
في تʙرʖȄ مهارات الʱفʛʽؔ الهʙʻسي لʺʱʵلف الأعʺار. وأن  مʧ الʺعʛوف أن لغʜ الʱانʛʳام فعالو 

تʦॽʺʸ وتʻفʚʽ لॼɻة مʨʺʴلة فإن هʻاك تأثʛʽʰؗ ʛʽ على أداء الʢلاب في مهام القʙرة الʺȞانॽة. لʚا، 
أʣهʛت نʱائج و ʧȞʺǽ اسʙʵʱامها لʙʱرʖȄ القʙرة الʺȞانॽة ʛʢǼق مʺʱعة وشॽقة مʧ خلال ألغاز الʱانʛʳام. 

ا أن  ٣٠  إنها سهلة٪ قالʨا ٨٣.٣اللॼɻة سهلة الاسʙʵʱام و إنمʧ الʺʙʵʱʶمʧʽ قالʨا  ٪٩٣.٣مʷارًؗ
 ʛؗذ ʦث .ʖعلى ٨٦.٧اللع ʧʽمʙʵʱʶʺع الॽʺج Șفʱی ،ʥالإضافة إلى ذلǼ .عةʱʺة مॼɻأن الل ʦهʻم ٪

 ʜاص بلغʵال ʦॽʺʸʱفإن ال ،ʥلʚله. لʽلʴفه وتॽʻʸل وتȞʷال ʙیʙʴت ʖȄرʙʱة لॼɻه اللʚام هʙʵʱة اسॽانȞإم
 &Renavitasari) الʺȞاني الʚؗاءʧȞʺǽ اسʙʵʱامه ؗلॼɻة تعلॽʺॽة للʙʱرʖȄ على الʱانʛʳام 

Supianto,2018,p.179)  
ʚة: لغʰالʰة الॺɹار اللॺʳʸنة والʦلʸات الʙؒال:  

 ʧفادة مʱلاس ʧȞʺǽ ʘʽؗله. ح ʦعة في العالʛʶǼ دةʙعʱʺال Ȍسائʨال ʛȄʨʢا تॽًحال ȑʛʳǽ
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ॽة الʱعلʦ وتʙرʖȄ القʙرات للʛʷॼ. اللॼɻة الʱعلॽʺॽة هي عʺل ومʻهالʨسائȌ الʺʱعʙدة في مʳالات مʱʵلفة ا
لʅॽɿʵʱ مʧ الʨʱتʧȞʺǽ ،ʛ اسʙʵʱام نʤام الʱعلʦ اإحȐʙ اسʙʵʱامات الʨسائȌ الʺʱعʙدة. Ǽالإضافة إلى 

 ʖاء اللعʻأث(Renavitasari, et al.,2018, p.174).  

 ʙوق ʙأك ʙأح) ʛʺॽهʽتʛȄو ʝعلʺاء نفʗلʢʷʳالإدراكي على) ال ʦॽʤʻʱدور ال ʦॽʶفي تق 
 مʲل الإدراكي،أساس مॼادȏ الॽʺʳʱع  الʺʳال الȑʛʸॼ في مʨʺʳعات أو ؗائʻات الإدراك الʶʴي على

ʙعʦ هʚا الاقʛʱاح، مʺا ʛʽʷǽ إلى أن الॽʺʳʱع ʴالي یالʻفʶي الالʙلʽل القʛب والʷʱاǼه والإغلاق. 
الॽʺʳʱع الإدراكي  تʦȞʴʱ في العʨامل الʺʱʵلفةفإن  Șʶ، رغʦ ذلʱʥالإدراكي ʧȞʺǽ أن ǽعʺل ȞʷǼل م

 &Han) الȞʷل)تʷاǼه  ǽعʺل الʱقارب قʰل الʺʲال،(على سʽʰل حʖʶ الفʛʱات الʜمॽʻة 
Humphreys,1999,p.1287).  

ʨȞǽن هʻا  الʛأسي، ʸفالإدراك مʧ  سʛعالأفقي الʺʢʱابȘ أ لʸفا إدراك عادة ما ʨȞǽن و 
عʺʙة الʛأسॽة ǽعʺل عامل عامل الʷʱاǼه الأقȐʨ، وفي علاقات الأبʻʽʺا الأضعف لʱقارب هʨ عامل ا

بʧʽ نʨعي  تʺʗ دراسة العلاقات الʺȞانॽة الʺʢʱاǼقة ʙؗالة للاخʱلافॽɾʺا القʛب وعامل الʷʱاǼه معًا. 
الأشॽاء ॼɺارة عʧ أقʛاص حʺʛاء صغʛʽة داكʻة (كائʻات أصلॽة أو ॽʀاسॽة). نʨع آخʛ مʧ  الأجʶام،
 )،سʨʢعان (داكʧ ومʛʷق  )،أخʹʛلʨنʧʽ (أحʺʛ و : مʧ ةمʨʺʳع ١٦بʱʵ ʧʽلف ت) مʱقابلة (أشȞال
ʛʽʰ) وشȞلان (قʛص ومʲلʘ مʶʱاوȑ الأضلاع حʳʺان تأثʛʽ اخʱلاف تʙرج  عام، ل) ȞʷǼ(صغʛʽ وؗ

لعʨامل الʷʱاǼه عʛʰ نʳॽʱة  أكʛʰ مʧ تأثʛʽ الʨʢʶع أو اخʱلاف الȞʷل اللʨن أو الʦʳʴ على الʺʢاǼقة
 كʛʲ مʻهॽʳة بʧʽ الأǼعاد الإدراكॽة فيفʟʴ هʚه الاخʱلافات ȞʷǼل أ الأǼعاد الإدراكॽة الʺʱʵلفة. إلى

 ,Yan , Ren, Sun, Zhao, Han, Li, Marshall)آثار الاخʱلافات على الفʨاصل الʺʢʱاǼقة، 
Zhan, 2018,p.10)  

 ʙیʙʴʱف ʛثʕت ʅॽؗ ʦلفه ʦن مهʨȞǽ ʙة قȃʨلʢʺة الॽɾʛات الʺعॽل (العʺلȞʷنات الʨȞرجة دم
 اللʨن  ،) والʺهام الʺʢلȃʨة لʴل العʛʸʻ (درجات، والأسʢح الʺॽʻʴʻةعʺʨدȑ وأتعقʙʽ الȞʷل ʽʺǼل 

فقǼ ʙالʛʤʻ إلى مȐʨʱʶ قʙرة الفʛد  ،واتʳاه الʙʱوʛȄ) في تʙʴیʙ صعȃʨة العʛʸʻ وأسلʨب الاسʳʱاǼة
 بʧʽ فخʱلاتʨضح الالʴل الʺهام الʺȞانॽة الʺʢلȃʨة أن سʛعة الʺعالʳة الʺعॽɾʛة  اخʛون ما و ʨ اقʛʱح م
 .(Maeda, Yoon, Kim-Kang& Imbrie, 2013,p.1288) الأفʛاد

 ʚعة: لغǺاʙة الॺɹنةاللʦلʸلقات الʲال:   
 ʧثلʙʴǽ ʦعلʱة إذ في الॽʢʺʻرته الʨصʦار ا لʸॼʱالاس Șقʴʱ؛ یʦعلʱا فإن الʚȞا ما  وهॼغال

ذلʥ الإدراك حʱى نʴقȘ الʳʻاح  Ȟʷـل وȂعـادة تـʻـʤـʽـʦلʺللʺʨقف ا ʺʙʰئيیȑʨʢʻ على تغʛʽʽ إدراكʻا ال



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٥٨( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

وȂعادة الʦॽʤʻʱ في صʨرته الॽʢʺʻة ǽعʻي اسॼʱعاد الʱفاصʽل الʱي لا  .ʨقفلʺلʱعامل مع اونॽʢʱʶع ا
 Ȑوʙح ا جॼʸورائها وت ʧالʺم Ȑʛارزة ونǼ لةȞʷʺة للॽهالʺلامح الأساسʱقॽʁلة على حȞʷ  رةʨʸǼʛʲأك 

تʛاȌǼ الأشॽاء  ॽةʨاقف. أو معʛفة ɿॽؗلʺفي أȑ مʨقف مʧ ا بʙʴʱیʙ الʺهʦالʱعلʦ مʱعلȘ ف وضʨحا.
ʰف على الʛعʱوالȑʚيء الʷة للॽاخلʙة الॽʻ عامل معهʱد یʛا، الفʻاج، هʳ١٩٨٣(ح.( 

 معʻʽة جʨانʖألعاب تʙرʖȄ الʙماغ هي ألعاب رقʺॽة تهʙف إلى مʺارسة وتʧʽʶʴ و 
فإن  ذلʥ،ومع  ،الأداء ʧʽʶʴالʚیʶǽ ʧعʨن إلى ت مهʦ للأفʛاد . الʱعʜȄʜ الʺعʛفيةف الʺعॽɾʛائلʣʨل

ألعاب الʙʱرʖȄ . فحʙیʲة إلى حʙ ما ʣاهʛة ثقاॽɾة ǽعʛʰʱ للʙʱخل الʺعʛفي اسʙʵʱام الألعاب الʛقʺॽة
مهارات  مʧ خلال مʺارسة الʱفʛʽؔ،تʶاعʙ في تʧʽʶʴ  مʧ خلال الهʨاتف الॽؗʚة ʧȞʺǽ أنالʚهʻي 

لا  والʱعلʦ. مʲل هʚه الʱأكʙʽات نʙماجوالانॼʱاه) والʺȞافآت لȄʜادة الا العاملة معॽɾʛة مʱʵلفة (مʲل الʚاكʛة
ʱʷرجة أن مʙتقاوم ل ʧم ʛʲع زادت أكʨʻا الʚه ʧم ʧʽؔهلʱʶʺات الȄʛ٤٠٠ʚʻ٢٠١٢ ٪ م(Rahman& 

Foxman, 2020 ,p.1).  

ʛʽʷة والإدراك  وتॽ ʛؗʴال ʨیʙʽمʺارسة ألعاب الف ʧʽة بॽʰʰد علاقة سʨالأدلة إلى وج
ا إلى تʺʗ دراسة فقʙ  العʺلॽات الʺعॽɾʛة.و  ً́ ǽأ ȑدʕة تॽ ʛؗʴال ʛʽمʺارسة الألعاب غ ʗما إذا ؗان

ة الأخȐʛ الʱي تʢʱلʖ مʢʱلॼات  الʖʴʶ والافلاتʺقارنة تأثʛʽات وȃ .دراكتʧʽʶʴ الإ ʛؗʴم الʙاع عʨوأن
ʧʽ مʧ غʛʽ اللاعʧʽʰ إلى مʺارسة لॼɻة واحʙة على  ٥وجهʻا  .معॽɾʛة مʱʵلفة مʨʺʳعات مʧ الʺʷارؗ

ساعة واحʙة یʨمॽًا/ خʺʶة أǽام في الأسʨʰع على  لʺʙة (iPhone / iPod Touch) مʨʺʴلجهاز 
ة،تʹʺʗʻ الألعاب  ساعة) ٢٠أرȃعة أسابॽع (مʙار  ʛؗʴة  الʛاكʚة،والॽانȞʺقة، الǼاʢʺاكاة  والʴوم
ॽة قʰل وȃعʙ الʙʱرʖȄ على ألعاب الفʙʽیʨ لʱقʦॽʽ تأثʛʽات الʻقل. الॽʴاة ʨؗع مهام سلȃأرǼ نʨ  .قام الʺʷارؗ

ʜʽ الانॼʱاه،تʹʺʗʻ الʺهام مهʺة  ʛؗد تʜʺئي الʛʺال ʘʴॼة ومهʺة الॽانȞʺة الʛاكʚة للومهʺة  ،وجةوالʛاكʚ
Ȅʛʸॼفي، ةالʛالʺع ʦȞʴʱدة والʙعʱʺات الʻع الؔائॼʱت ʦॽʽقʱي  لʤاللف Ȑʙʺالإضافة إلى مهʺة الǼ
ذاكʛة العʺل ، داء الʘʴॼ الʺʛئيوأوالʚاكʛة الʺȞانॽة  .إلى تʧʽʶʴ الʦȞʴʱ الʺعʛفيالألعاب أدت  الʺعقʙة
ة وحʙها، بل عʜزت الألعاب لʦ تقʛʸʱ الʻʽʶʴʱات الʺعॽɾʛة على الʙʱرʖȄ على أ .الʺȞانॽة ʛؗʴلعاب ال

نʱʻʱʶج أن تʙرʖȄ قʙرات معॽɾʛة مʙʴدة ȞʷǼل مʛؔʱر في لॼɻة  .الʺʱʵلفة جʨانʖ مʱʵلفة مʧ الإدراك
 )Patterson  Oei &معها في نفʝ القʙراتفʙʽیʧʶʴǽ ʨ الأداء في الʺهام الʱي تʛʱʷك 

,2013,p.1)  

 
ت الʺʱعʙدة الʱي ذʛؗها جاردنʛ في نʱȄʛʤه في ʱؗاب أʛʡ العقل عام ǽعʙ أحʙ الʚؗاءا



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٥٩(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

١٩٨٣ ʚʻم ʥل ذلʰاني قȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚال ʛذُك ʙن" ، وقʨʱسʛث" ʧهʛبThurstone  ۱۹۳۸عام 
ॽرات عقلʙع قॼد سʨأ ةعلى وجॽعة الإ ةولʛʶة والǽدʙة والعॽانȞʺة وهي الॽʤلاقة اللفʢوال ʛؗʚʱة والॽدراك

ولʧؔ جاردنʛ اخʱلف عʧ ساॽʁǼه في إʡلاق لفȎ ذؗاء بʙلا مʧ قʙرة ؗʺا  ،سʙʱلالوالفهʦ اللفʤي والا
) ʛجاب ʥذل ʛؗع  )١٢، ص. ٢٠٠٣ذॼس ʗقل ʨا، فلȄازʜفʱن اسʨت أن أكʙʸق ʙقائلا" لق ʥر ذلʛʰȄو

كفاءات أو قʙرات لʲʱائʖ الʻاس مʶلʺʧʽ بها". وللʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني عʙیʙ مʧ الʱعȄʛفات ولʻؔها 
  ʝ الʺعʻى سʦʱʽ ذʛؗها في الʨʢʶر الʱالॽة.تʙل على نف

ʙʴǽد جاردنʛ الʚؗاء الʺȞاني Ǽأنه القʙرة على رؤȄة الʨؔن على نʨʴ دقȘʽ وتȄʨʴل أو 
ة ومʨاضع الأشॽاء  ʛؗفي ح ʛʽؔفʱة والॽانȞʺة والȄʛʸॼمات الʨدراك الʺعلȂن، وʨؔا الʚه ʛاهʤم ʙیʙʳت

لॽة، وʧʺʹʱȄ الʶʴاسॽة للألʨان والȋʨʢʵ، في الفʛاغ، والقʙرة على إدراك صʨر وتॽʵلات ذهॽʻة داخ
والأشȞال، والʜʽʴ والعلاقات بʧʽ هʚه العʻاصʛ، وهي تʧʺʹʱ القʙرة على الʨʸʱر الȑʛʸॼ والʽʲʺʱل 

)، (عʙʰ ٤، ص. ٢٠٠٩الʳغʛافي للأفؔار ذات الॽʰʢعة الȄʛʸॼة أو الʺȞانॽة (الʺʨʱلي& عʙʰ الʨارث، 
 ،ʦهاش ʨ١٨٢ص.  ،٢٠٠٧القادر& أبʙالق ʨوه .( ʧʺʹʱȄقة وʙاني بȞʺال ȑʛʸॼرة على الإدراك ال

عʺلॽات تȄʨʴلات قائʺة على ذلʥ الإدراك، وʧʺʹʱȄ الʶʴاسॽة للألʨان والȋʨʢʵ والأشȞال والʺȞان 
والعلاقات بʻʽها. وقʙ تʦ تʅॽʻʸ الأشʵاص ذوȑ الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني الʺʛتفع Ǽأنهʱʺʱʶǽ ʦعʨن 

ʶǼهʨلة أكʛʰ مʧ قʛاءة نʟ، وʱʺʱʶȄعʨن Ǽأنʢʷة الفʧ، وحل  Ǽقʛاءة الʛʵائȌ واللʨحات والʛسʨم الॽʰانॽة
الʺʱاهات والألغاز وغʛʽها مʧ الأنʢʷة الȄʛʸॼة الʺʷʱابهة، وʨʻʰȄن بʻاǽات مʨʷقة ذات أǼعاد ثلاثॽة 

) وʦʹȄ القʙرة ١٠٣٢، ص. ٢٠١٤)، (صʨمان، ١٠٠، ص. ٢٠١٥أفʹل مʧ رفاقهʦ (القʛون، 
ʸȄد وʛل الفʲʺǽ وأن ȑʛʸॼال ʛȄʨʸʱه على الʶجه نفʨة وأن یॽانȞʺة أو الȄʛʸॼا الأفؔار الॽانॽر بʨ

)، ١١٩، ص. ٢٠٠٨، (رȄان، )٢٢٣، ص. ٢٠٠٨(أحʺʙ، على نʨʴ مʻاسʖ في مʸفʨفة مȞانॽة 
 ).١٧٧، ص. ٢٠١٩(الʺغȃʛي، 

وȄقǼ ʙʸالʚؗاء الʺȞاني أǽʹا القʙرة على فهʦ الʺʛئॽات، وʽʺȄل الʺʱعلʺʨن وفقا لهʚا الʨʻع 
، ص. ٢٠١٤ (العʙʰ،م الʨʸر الȄʛʸॼة، وقʛاءة الʛʵائȌ والأشȞال والʨʸر مʧ الʚؗاء إلى اسʙʵʱا

وهʨ القʙرة على إدراك العالʦ الʺʛئي وȂدراك العلاقات الʺȞانॽة والʨʸر الȄʛʸॼة، وȂجʛاء  ).٢١١
 Ȍائʛʵاءة الʛوق ȋʨʢʵان والʨة للألॽاسʶʴة، إضافة إلى الʤة على الʺلاحॽʻʰʺلات الʨʴʱلات والǽʙعʱال

  ).٣٤، ص. ٢٠١٦، & ॽʂلاتلفʻي، والعʺل Ǽالأجʶام الʺلʺʨسة (الʙراȞǼةوالʦॽʺʸʱ ا

ا إلى القʙرة على إدراك العالʦ الȑʛʸॼ الʺȞاني بʙقة والاحʶاس Ǽاللʨن والȞʷل  ً́ ǽأ ʛʽʷȄو
والȌʵ والʺʶاحة والعلاقات الʱي تʨجʙ بʧʽ هʚه العʻاصʛ، وʦʹȄ القʙرة على الʛȄʨʸʱ الȑʛʸॼ، وأن 



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٦٠( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

الأفؔار الȄʛʸॼة أو الʺȞانॽة، وأن یʨجه نفʶه على نʨʴ مʻاسʖ في مʸفʨفه  ʲʺǽل الفʛد وʨʸȄر بॽانا
مȞانॽة. وʱʺʱȄع الفʛد ذو الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽالॽʵال الȌʷʻ والقʙرة على بʻاء الʨʸر الʚهॽʻة Ǽفعل 

 ʨʸالǼ ʖلاعʱاراته والʶم ʙیʙʴرة على تʙة، والقॽسʙʻات الهॼʽ ʛؗʱى والʻʰال والȞان والاشʨة الألॽاسʶر ح
 ʛʤʻي یʱاء الॽد للأشʙʴواضح وم ʦوفه ،ʧاء والأماكॽالأش ʧʽالعلاقات القائʺة ب ʧم Șقʴʱة، والॽʻهʚال

 ،ʝجʛʰي (الʻلفة في الفʹاء الʺعʱʵا مǽعاد وزواǼأ ʧها مʽ١٥١، ص. ٢٠١٧إل.(  

ǽعʙʺʱ الʚؗاء الʺȞاني على القʙرة على تȄʨʴل الʨʸʱرات وتʦॽʤʻ الʺعلʨمات  ʳاردنʛوفقًا لـ
فإن الʚؗاء الʺȞاني هʨ  )،١٩٩٨وفقًا لʺایʛ (و نʶخ واضʴة ومʻاسॼة.  تʽʵلȌ معॽɾʛة و إلى خʛائ

ʙوالقʙرة على الʱفʛʽؔ والȌॽʢʵʱ والʽʲʺʱل.  الʚات،وتʨجॽه  الفʹاء،في  الʙورانالقʙرة على  ʕؗمʺا ی 
ات الʺȞانॽللʻاحॽة الʺهارȄة أهʺॽة أقل  وȂعʢاءعلى الॽʁʺة الʺعॽɾʛة للʚؗاء الʺȞاني  ʛؗʴة. في ال ʛؗʚȄو

قʤǽ ʙهʛ الʚؗاء الʺȞاني ؗقʙرة و إلʨʽت أن الʚؗاء الʺȞاني ʛʽʷǽ إلى نʢاق واسع جʙًا مʧ القʙرات. 
الʺȞاني هȑʛʸॼ  ʨ الʚؗاء الو  (Sarno, 2012,p.166) الʺȞانيخاصة على الʱفʛʽؔ والʨʱاصل 

 ʛʽؔفʱرة على الʙر في القʨʸال،الȞوالأش  ʦدراك العالȂئي،وʛʺال والأ الȞة الأشȄام ورؤʨان والقʨالॽعقل 
العʙیʙ مʧ الʨʴॼث Ǽاسʷؔʱاف ॽɿॽؗة اسʙʵʱام الألعاب الʛقʺॽة قامʗ وقʙ  وتȄʨʴلها إلى أشȞال فॽʻة

، ولʚلʥ. مʧ الʱعلʦ لʧʽʶʴʱ القʙرات الʺȞانॽة. ومع ذلʥ، رȃʺا لا ǽفʹل Ǽعʠ الʺʱعلʺʧʽ هʚا الʨʻع
عل الʺʱعلʺʧʽ على اسʙʵʱام لॼɻة هʻاك حاجة إلى دراسة ॽɿॽؗة تأثʛʽ العʨامل الȄʛʷॼة على ردود ف

    .(Yang & Chen, 2010, p.1222) رقʺॽة لʙعʦ الʱعلʦ الهʙʻسي.

ن القʙر الʺȞانॽة ) أ٢٠١٩)، أبʛȞǼ ʨ، وعॽʢة (٢٠١٨وʛʽʷȄ ؗل مʧ ثابʗ& وعلي (
القʙرة  والʛʽʷǽ ȑʚ إلى تʧʺʹʱ عʙدا مʧ العʨامل الʺʲʺʱلة في القʙرة على الʨʸʱر الȑʛʸॼ الʺȞاني

 ʦلفة على فهʱʵʺر الأوضاع الʨʸة وتॽɼاʛدراك العلاقات الفȂالوȞللأش ʧهʚاني  ،في الȞʺوالإدراك ال
القʙرة على الʱعʛف العلاقات الʺȞانॽة مع الʴفاȍ على هʱʯʽها الؔلॽة على الʛغʦ مʧ  والǽ ȑʚعʻي

فʛد على الǽ ȑʚعʙ أǽʹا إحȐʙ القʙرات الʺȞانॽة وʛʽʷȄ إلى قʙرة الو والʙʱوʛȄ العقلي  ،تʗʱʷ الانॼʱاه
  .تʙوʛȄ الاشȞال ذهॽʻا في الفʛاغ في Ǽعʙیʧ او ثلاثة ʛʶǼعة ودقة

الȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽأنه القʙرة على القʙرة على إدراك الأشȞال  الʚؗاءوتعʛف الॼاحʱʲان 
ة الأشȞال في  ʛؗل حʽʵرة على تʙام والقʳان والأحʨاه الألʳة تॽاسʶʴعاد والǼة الأॽة وثلاثॽائʻر ثʨʸوال

  ʨʢʶح، وʨؔʱȄن مʧ ثلاثة أǼعاد هي:الفʹاء وثʻي ال

: وȄقǼ ʙʸه الʺعالʳة العقلॽة لʻʲي الʨʢʶح، أو إعادة تʛتʖʽ أجʜاء الʦʶʯر الȏʙʶॺ الȜʸاني  -أ 
 شيء ما Ǽالاعʱʺاد على الألʨان والأحʳام.



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٦١(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

ǽقǼ ʙʸه إدراك الȞʷل وخʸائʸه والعلاقات بʧʽ عʻاصʛه وأجʜاءه، أوجه  الادراك الȏʙʶॺ:  -ب 
 الأشॽاء Ǽالاعʱʺاد على حاسة الإʸǼار. الॼʷه والاخʱلاف، وتॽʺʳع

): وȄقǼ ʙʸه القʙرة على تʨʸر ʅॽؗ یʙʰو شيء ما، أو الʦʯجॻه الȜʸاني (الʗʯوʙȂ الʘهʹي  -ج 
مʨʺʳعة مʧ الأشॽاء الʱي تʨؔʱن مǼ ʧعʙیʧ أو ثلاثة أǼعاد إذا ما تʦ تʙوʛȄها في الفʛاغ 

.ʧهʚل الؔلي في الȞʷال ʧȄʨؔʱاء لʜالأج ʖʽ ʛؗا، وتॽʻذه 
بʯʽة ثȄʛة Ǽاسʙʵʱام نȄʛʤة الʚؗاءات الʺʱعʙدة ʧȞʺǽ اسʙʵʱام الفʨʻن والألعاب، رسʨم ولإنʷاء 

الʛʳاʥॽɾ، الʨʸʱر الȑʛʸॼ، ألغاز الʙʵاع الȑʛʸॼ، الʛمʨز الʺʛسʨمة، والفʨʻن الȄʛʸॼة الȄʛȄʨʸʱة، 
 ʧر. ومʨʸف على الʛعʱات الʛʰا خॽجʨلʨʻؔʱدة والʙعʱʺؗاءات الʚال ʧʽؔامل بʱة للॽابʳǽل الأثار الإʲʺʱت

في أن ʙʳǽ الʢلاب مʨضʨعات شॽقة عʙʻما ʸʴǽلʨن على الʺعلʨمة مʧ خلال ʛʡق وأشȞال مʱʵلفة 
ومʱعʙدة. ؗʺا ʷǽعʛ الʢلاب Ǽالʨʱاؤم والʙافॽɻة، وʜȄداد لʙیهʦ الاعʱʺاد على الʚات والاسʱقلالॽة 

 ،ȑ١٨٣ص.  ،٢٠١١(بلعاو .(  


ʲهʦ لॼɻة رقʺॽة لʧʽʶʴʱ الʚؗاء ) في ٢٠٠٨ʴǼ( You, Chuang & Chenاسʙʵʱم

 ȑʛة ثॼɻم اللʙʵʱʶت .ʘʴॼال ʧض مʛالغ Șʽقʴʱها لʛȄʨʢة وت ʛؗʴʱة مॼɻل ʦॽʺʸت ʦاد، تʛاني للأفȞʺال
 ʛȄʨʢʱول ،ʙاهʷʺاء الʜات وأجॽʸʵʷال ʦسʛب لʨشʨتʨعاد فǼة الأॽاء نʺاذج ثلاثʻʰل ʝماك ʨدیʨʱس ȑد

Ȟاني مع الʙʱوʛȄ والʜʽʽʺʱ الȑʛʸॼ والʚاكʛة الʺʛئॽة اللॼɻة. تʦ تʦॽʺʸ الʺهام في اللॼɻة لȄʜادة الʚؗاء الʺ
والʙʱوʛȄ والعʝȞ والإزاحة. ǽقʙم هʚا الʘʴॼ نʺʨذجًا للʛʰامج الʺʱʵلفة للاتʸال Ǽالʺʱعلʺʧʽ، وتʨʸر 

  الʦʳʴ والȞʷل والʨʳانʖ والʺʨقع.

ثʛ أʘʴǼ لॼɻة خʺاسॽة رقʺॽة اسʷؔʱفʗ ) مʧ خلال ʲʴǼهʺا ٢٠١٠( ʨʡYang&Chenرو 
ʧʽȄʛʷǼ ʧʽعامل ʧʽʶʻʳال ʧʽوق بʛة والفॽانȞʺرات الʙهʺا الق ʧʽʽة.  أساسॼɻه اللʚوأشارت داخل ه
   لهʚا الʘʴॼ إلى ما یلي:الʱʻائج الʛئॽʶॽة 

 ʧȞʺǽ تʧʽʶʴ القʙرات الʺȞانॽة بʙعʦ مʧ الألعاب الʛقʺॽة.  -أ 
 ʧȞʺǽ تقلʽل الفʛوق بʧʽ الʧʽʶʻʳ في القʙرات الʺȞانॽة بʙعʦ مʧ لॼɻة خʺاسॽة رقʺॽة.  -ب 
 قلي هʨ عʛʸʻ رئʶॽي یʕثʛ على الفʛوق بʧʽ الʧʽʶʻʳ في القʙرات الʺȞانॽة. الʙʱوʛȄ الع  - ج 
ʜ الفʛوق بʧʽ الȞʷǼ ʧʽʶʻʳل رئʶॽي في مʨʺʳعة ذوȑ القʙرة الʺȞانॽة الʺʵʻفʹة.  -د  ʛؗʱت  

) اسʙʵʱام مʨʺʳعة مʧ ألعاب الألغاز الʛʱفʽهॽة ثʻائॽة ٢٠١١( Corradini اسʱهʙف
ॽة مʲل الإمالة والʙوران والʱقلʖʽ. تʦ إجʛاء تȃʛʳة على أرȃعة الأǼعاد لʙʱرʖȄ الʺهارات الʺȞانॽة الأساس



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٦٢( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

 ʦهʻم ʖلʢǽُ ʦة ولʢǼعة ضاʨʺʳعات. مʨʺʳإلى ثلاث م ʧʽصʨʴالʺف ʦॽʶتق ʦا. ت ًy ʵش ʧȄʛʷوع
 ʦهʽؗان عل ʘʽة حॽʰȄرʙحلة تʛة في م الʙʱرʖȄ على أȑ مهام مȞانॽة، ومʨʺʳعʧʽʱ تʧʽʱʽʰȄʛʳ للʺʷارؗ

الȄʛاضॽة ذات مȄʨʱʶات الʸعȃʨة الʺʱʵلفة. تʛʽʷ مقارنة نʱائج  اللعʨʺʳʺǼ ʖعة مʧ ألعاب الألغاز
الʺʨʺʳعات إلى أن أداء ؗل مʧ اللاعʧʽʰ في الʺʨʺʳعʧʽʱ الʧʽʱʽʰȄʛʳʱ أفʹل ʛʽʲȞǼ مʧ حʘʽ القʙرات 
الʺȞانॽة مʧ أقʛانهʦ في الʺʨʺʳعة الʹاʢǼة؛ حʘʽ ارتʖؔ أفʛاد الʺʨʺʳعʧʽʱ الʧʽʱʽʰȄʛʳʱ أخʢاء 

  ام الʺȞانॽة بʳʻاح أسʛع مʧ أقʛانهʦ في الʺʨʺʳعة الʹاʢǼة.مȞانॽة أقل وأكʺلʨا الʺه

) ما إذا ؗان مʧ الʺʺʧȞ تʙرʖȄ وتʧʽʶʴ ٢٠١٢( Davidواسʷؔʱف الʘʴॼ الȑʚ قام Ǽه 
قʙرات الʱفʛʽؔ الʺȞاني مʧ خلال لعʖ مʨʺʳعة مʧ ألعاب الألغاز الȄʛاضॽة الʛʱفʽهॽة ثʻائॽة الأǼعاد. 

ي والإثارة مع الʱفʛʽؔ العقلي والقʙرات الʺعॽɾʛة. یʨؔʱن أȌʶǼ تʳʺع هʚه الألغاز بʧʽ الʷʻاȋ الʛʱفʽه
 ،ʠعॼعʹها الǼ ها معʳع ودمʢة القʳخلال معال ʧلفة، مʱʵعة مʢة قʛʷي عʻاث ʧة مॼɻلل ʧȄʨؔت
ॼʽات الʱي ʻȞʺǽها شʚʴ الهʺة وحل الʺȞʷلات وتॽʺʻة الʺهارات  ʛؗʱات الʯل مȞʷǽ ء أنʛʺلل ʧȞʺǽ

 ʧم ʘʴॼة الʻʽع ʗنʨؔة. تȄʛʸॼإلى  ٢١ال ʧʽ مʨʺʳعات على أساس مȐʨʱʶ  ٣فʛدا تʦ تقʦॽʶ الʺʷارؗ
 .ʖȄرʙʱال ʙعȃل وʰق ʖȄرʙʱدرجات ال ʧʽوق بʛمقارنة الف ʗʺوت ،(ʠفʵʻم ،Ȍسʨʱتفع، مʛم) ʦراتهʙق
أʣهʛت الʱʻائج فʛوقًا ذات دلالة إحʸائॽة في الʙرجات لॽʺʳع الاخॼʱارات، حʘʽ حʸل الʢلاب 

  ى أكʛʰ فائʙة مʧ الʙʱرʖȄ.الʺʵʻفʹʨن في القʙرات الʺȞانॽة عل

ʜت علىʙراسة ب Verner & Gamer (2015)تقʙم Ǽالإضافة إلى ذك،  مʺارسات  رؗ
 .تʛȄʨʢ الʺهارات الʺȞانॽة فيالʱعلʦ لʢلاب الهʙʻسة الʺʙʱʰئʧʽ عʙʻ بʛمʳة وتʷغʽل معالʳات الʛوʨȃت 

الʱقॽʻة في ورشة  ʡالॼًا في الʻʶة الأولى مʧ قʦʶ ٢٤٨تʦ تʦॽʺʸ خلاǽا روʨȃتॽة افʛʱاضॽة، شارك 
ʜ الʱقʦॽʽ على تॽʺʻة  .عʺل الʛوʨȃتات ʜʳؗء مʧ دورة الهʙʻسة الʻʸاॽɺة والإدارة الʱʺهǽʙʽة وقʙ رؗ

الʺهارات الʺȞانॽة وأشار إلى تʴقȘʽ مȞاسʛʽʰؗ ʖة في أداء اخॼʱارات الإدراك الʺȞاني والʙʱوʛȄ العقلي 
ل هي الȃʛʳʱة الأولى في مʳال والʽʵʱل Ǽالॼʶʻة لʺعʡ ʦʤلاب قʦʶ الʱقॽʻة، ؗانʗ ورشة العʺ

  الʛوʨȃتات الʱي أثارت وعʽهǼ ʦالʺهارات الʺȞانॽة الʺʢلȃʨة لʷʱغʽل وʛȃمʳة أنʤʺة الʛوʨȃت. 

ʜ ) في ʲʴǼهʺا على تعʜȄʜ الʨʸʱر الʺȞاني والʙوران الʚهʻي، ٢٠١٦( Lin & Chen ورؗ
ʻʰخلال مʺارسة ألعاب الألغاز. ت ʧاني، مȞʺؗاء الʚان للʶॽنان رئʨȞي وهʺا مʰȄʛʳʱهج الʻʺال ʘʴॼى ال

 .ʖالʢال Ȑʙالعقلي ل ʛȄوʙʱاني والȞʺر الʨʸʱة الॽʺʻل تʽهʶة فعالة في تॼɻالل ʗار ما إذا ؗانॼʱلاخ
ʧʽ مʨʢʱعʧʽ. تʦ ٧٩ضʺʗ العʻʽة  ʡالॼا مʡ ʧلاب الʺʙارس الابʙʱائॽة في تایʨان لʨȞॽنʨا مʷارؗ

ʱاني والȞʺر الʨʸʱفي ال ʧʽ ʙوʛȄ العقلي. وأʣهʛت نʱائج الʘʴॼ أن اعʱʺاد أداتʧʽ لॽʁاس أداء الʺʷارؗ



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٦٣(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

ʧʽ في الʨʸʱر الʺȞاني  ألعاب الألغاز الʺʸʺʺة تعʺل ȞʷǼل فعال على تʧʽʶʴ قʙرات الʺʷارؗ
ʧʽ، واسʱʻʱج  والʙʱوʛȄ العقلي، بʻʽʺا ʧȞʺǽ لألعاب الألغاز الʱقلǽʙʽة فقȌ تعʜȄʜ الʙʱوʛȄ العقلي للʺʷارؗ

الʨسائȌ الʺʱعʙدة ʧȞʺǽ أن یʨفʛ بʯʽة تعلॽʺॽة أكʛʲ الʘʴॼ أن الʦॽʺʸʱ القائʦ على الȄʛʤʻة لألعاب 
 فاعلॽة لʛȄʨʢʱ وتʧʽʶʴ الʚؗاء الʺȞاني.

ألغاز  م) إلى تʙʴیʙ أثʛ اسʙʵʱا٢٠١٦( Thompsonسعʗ الʙراسة الʱي قام بها كʺا
الʱانʛʳام مʱعʙدة الʨسائȌ على الʽʸʴʱل الȄʛاضي لʢلاب الʸف الʲاني وتॽʺʻة الʝʴ الʺȞاني، 

ارنة اللعʖ الʺلʺʨس والافʛʱاضي. فʟʴ هʚا الʘʴॼ الاخʱلافات في الʽʸʴʱل Ǽالإضافة إلى مق
الȄʛاضي والʨʢʱر الʺȞاني عʙʻ اسʙʵʱام الأنʨاع الʲلاثة الʺʱʵلفة مʧ الʺعالʳات: ملʺʨسة، افʛʱاضॽة، 
ومʱعʙدة الʨسائȌ. بʻʽʺا أʣهʛت الʱʻائج الؔʺॽة عʙم وجʨد فʛق ʛʽʰؗ في الإنʳاز والʚؗاء الʺȞاني، 

 ʗصلʨت Ȍسائʨدة الʙعʱة ومॽاضʛʱام الافʛʳارب مع تانʳت ʦیهʙل ʧیʚلاب الʢة إلى أن الॽɺʨʻانات الॽʰال
كانʨا أكʛʲ عʛضة لȃʛʳʱة الأشȞال على الʷاشة. لقʙ رأوا الأشॽاء على أنها أقل دʨʺǽمة. ؗان الʢلاب 
 في مʨʺʳعة الʺادǽة أقل عʛضة لʥȄʛʴʱ القʢع ʛʳʺǼد وضعها في مȞانها. أʣهʛ الʢلاب في

ا مʙًȄʜا مʧ الʺʲابʛة عʙʻ حل الألغاز الॼɻʸة. ومع  ً́ ǽأ Ȍسائʨدة الʙعʱة ومॽاضʛʱعات الافʨʺʳʺال
وفʛت فʛصًا  -Ǽغʠ الʛʤʻ عʧ نʨعها- ذلʥ، وجʙت هʚه الʙراسة أن الʳʱارب مع ألغاز الʱانʛʳام 

فهʦ للʢلاب لʛȄʨʢʱ الʺعʛفة الهʙʻسॽة Ǽʺا في ذلʥ تʧȄʨؔ الأشȞال وتʴللها، وتʢابȘ الأشȞال، و 
  الʨʴʱلات.

لى فاعلॽة بʛنامج قائʦ عالʱعʛّف إلى هʙفʗ فقʙ  )٢٠١٨ة (الʙهامʷ &العʽʳلي أما دراسة
على الألعاب الإدراكॽة في تॽʺʻة مهارات الʱفʛʽؔ الإبʙاعي لȐʙ أʡفال الʛوضة في مʙیʻة عʺان. 

) ʧراسة مʙاد الʛأف ʗاض٤٩تألفȄʛارس الʙم ʧم ʧʽʱرسʙم ʧوا مʛʽʱفلة، اخʡفلاً وʡ (  ة فيॽمʨȞʴال
) ʧʽب ʦأعʺاره ʗاوحʛة عʺان، تʻیʙ٦–٥م ʧȄارॼʱالاخ ȑي ذʰȄʛʳʱه الॼش ʦॽʺʸم تʙʵʱاس ʙات. وقʨʻس (

)، واخॼʱار تॼʱعي للʺʨʺʳعة ٢٥وضاʢǼة (ن= ،)٢٤القʰلي والॼعȑʙ لʺʨʺʳعʧʽʱ تॽʰȄʛʳة (ن=
ʙ لهʚا الغʛض، . ولʴʱقȘʽ أهʙاف الʙراسة اسʙʵʱم بʛنامج قائʦ على الألعاب الإدراكॽة أعॽʰȄʛʳʱةال

واخॼʱار تʨرانʝ للʱفʛʽؔ الإبʙاعي (الʙوائʛ). وتʨصلʗ الʙراسة إلى وجʨد فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة 
في مʨʱسʢات درجات مهارات الʱفʛʽؔ الإبʙاعي، والʙرجة الؔلॽة بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ الॽʰȄʛʳʱة والʹاʢǼة 

بʧʽ مʱغȑʛʽ جʝʻ الʢفل والʛʰنامج لʸالح الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة، وعʙم وجʨد أثʛ دال إحʸائॽاً للʱفاعل 
في درجات مهارات الʱفʛʽؔ الإبʙاعي، والʙرجة الؔلॽة Ǽاسʻʲʱاء درجة الأصالة، وعʙم وجʨد فʛوق ذات 

للʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة في  يدلالة إحʸائॽة بʧʽ مʨʱسʢات درجات الȘʽʰʢʱ الॼعȑʙ والȘʽʰʢʱ الॼʱʱع
وفي ضʨء هʚه الʱʻائج اسʱʻʱج الॼاحʲان Ǽأن جʺॽع مهارات الʱفʛʽؔ الإبʙاعي وفي الʙرجة الؔلॽة. 



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٦٤( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

 ʛʽؔفʱة الॽʺʻة فعّال في تॽالʴراسة الʙم في الʙʵʱاس ȑʚة الॽعلى الألعاب الإدراك ʦنامج القائʛʰال
  .الإبʙاعي لȐʙ أʡفال الʛوضة

 ȐʛأجRenavitasari, Supianto, Tolle )٢٠١٨ (ʲʴǼم ل اʙʵʱʶʺك الʨل سلʽلʴʱ
مʧȞ أ الʴʱلʽل،بʻاءً على نʱائج . أثʻاء لعʖ لغʜ الʱانʛʳام حʤةالʺلا اسʻʱادًا إلى بॽانات سʳل

لȞʷل الأول اعʱʺادًا على الʦʳʴ والȞʷل الʧȞʺǽ ȑʚ تʙʴیʙه ʶǼهʨلة. االاسʱʻʱاج أن اللاعʱʵǽ ʖار 
لǼ ʝॽالʹʛورة وهʚا ʨʡل، أʱʴǽاج إلى وقʗ والافلات فإنه عʙʻما ǽقʨم اللاعǼ ʖالʛʽʲؔ مʧ الʖʴʶ و 

ʧȞʺǽ تفʛʽʶ أن عʙد الإكʺالات له تأثʛʽʰؗ ʛʽ  لȐʙ اللاعʖ. الʹॽɻفةدراكॽة على الʛʶعة الإدلॽلا 
ʖʰن سʨȞǽ أن ʧȞʺǽ .قʛغʱʶʺال ʗقʨعلى ال ʥاء  هأن ذلʛاج ʦة اتʯʽʰال ʧع ʛʤʻال ʠغǼ ʘʴॼل

  اضʛʢاب مʧ الʯʽʰة الʺʢॽʴة. أʙʴ ȑوث تأثʛʽ لالʺʢॽʴة Ǽاللاعʧʽʰ. لʚلʥ هʻاك احʱʺال 

بʛنامج قائʦ ة الʚؗاء الȑʛʸॼ والʨجʙاني Ǽاسʙʵʱام إلى تॽʺʻ )٢٠١٩(جاسʘʴǼ  ʦهʙف و 
مهارات الʱفʛʽؔ العلॽا لȐʙ تلامʚʽ الʺʛحلة الابʙʱائॽة بʙولة على الألعاب الʱعلॽʺॽة ǼالؔʺʨʽʰتǼ ʛاسʙʵʱام 

 ʧراسة مʙة الʻʽع ʗنʨّؔوت ،ʗȄʨؔ٥٨ال  ʧʽما ب ʦأعʺاره ʗاوحʛا، تʚʽʺ١١- ٦تل  ʦॽʶتق ʦعاما، وت
ʰȄʛʳعة تʨʺʳة إلى مʻʽالع ʦدهʙة، وعॽ٣٠ ʦدهʙة، وعʢǼعة ضاʨʺʳراسة ٢٨، ومʙأدوات ال ʗنʨّؔوت .

 ʧائج عʱʻت الʛراسة. وأسفʙفي ال ʙّنامج الʺعʛʰاني، والʙجʨوال ȑʛʸॼؗاء الʚوال ʛʽؔفʱاس الॽʁم ʧم
  الʗȄʨؔ.فاعلॽة الʛʰنامج في تॽʺʻة الʚؗاء الȑʛʸॼ والʨجʙاني لʱلامʚʽ الʺʛحلة الابʙʱائॽة في دولة 

ʽʶح ʘʴǼ أما) ʧة في ٢٠٢٠ॽونʛʱؔام الألعاب الإلʙʵʱة اسॽفاعل ʧم Șقʴʱف الʙهʱاس ʙفق (
تॽʺʻة Ǽعʠ الʺفاʦॽʂ والʺهارات الʨʻؔʱلʨجॽة والʚؗاء الʺȞاني لȐʙ تلامʚʽ الʺʛحلة الابʙʱائॽة بʙولة 

 ʧراسة مʙة الʻʽع ʗنʨؔوت ʗȄʨؔار ٣٠الॼʱاخ Șʽʰʢت ʦارس، وتʙʺال ʙأحǼ ائيʙʱع الابǼاʛف الʸالǼ ʙʽʺتل
ॽʁوق دالة لʛد فʨها وجʻائج مʱة نʙراسة إلى عʙال ʗصلʨاني. وتȞʺؗاء الʚاس الॽʁل ʛاس الʺهارات، وأخ

بʧʽ درجات تلامʚʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ الॽʰȄʛʳʱة والʹاʢǼة لʸالح الॽʰȄʛʳʱة في الȘʽʰʢʱ الॼعȑʙ على 
ʺʳʺات الʢسʨʱم ʧʽوق بʛد فʨة، ووجॽونʛʱؔام الألعاب الالʙʵʱاس ʙعǼ انيȞʺؗاء الʚاس الॽʁعة مʨ

  الॽʰȄʛʳʱة في الॽʰʢʱقʧʽ القʰلي والॼعȑʙ لʸالح الȘʽʰʢʱ الॼعȑʙ على مॽʁاس الʚؗاء الʺȞاني.

 ʘʴǼ فʙكʺا هSÜTÇÜ& Oral )ؗاء ٢٠٢٠ʚة ألعاب الʢʷأن ʛʽتأث ʙیʙʴإلى ت (
 ʧʽʱعʨʺʳعلى م ʗȄʛوأج .ȑʨانʲع الǼاʶف الʸلاب الʢاني لȞʺؗاء الʚي على الȞॽانȞॽʺسي والʙʻاله

ʡالॼًا في الʸف الʶاǼع درسʨا ولǽ ʦأخʚوا دورة  ١١٧ضاʢǼة. تʨؔنʗ العʻʽة مʧ  تॽʰȄʛʳة ومʨʺʳعة
ॽا. لعʗʰ الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة ʛؗʱة بȄʨرسة ثانʙة في مȄارॽʱة ألعاب ذؗاء - ألعاب ذؗاء اخʢʷالأولى أن

ʨʺǼاد ملʺʨسة، ولعʗʰ الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲانॽة ألعاǼًا ذؗاءً على الʴاسʨب الʸʵʷي، والʺʨʺʳعة 



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٦٥(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

لʹاʢǼة لʦ تلعʖ أǽا مʧ ألعاب الʚؗاء. اسʛʺʱ الʙʱرʖȄ لʺʙة تʶعة أسابॽع، تʦ اسʙʵʱام "اخॼʱار ا
الʨʸʱر الʺȞاني"، "اخॼʱار العلاقات الʺȞانॽة"، "اخॼʱار الʨʱجॽه الʺȞاني" ؗأدوات لʳʺع الॽʰانات. 

ت الʺȞانॽة أʣهʛت الʱʻائج الʱي تʦ الʨʸʴل علʽها مʧ الʘʴॼ أن مهارات الʨʸʱر الʺȞاني والعلاقا
لȐʙ الʢلاب قʙ تȞʷǼ ʗʻʶʴل ملȍʨʴ وفقًا للأنʢʷة في ؗل مʧ الʺʨاد الʺلʺʨسة وألعاب الʴاسʨب، 

 ولʚلʥ أوصʗ بها وزارة الॽȃʛʱة الॽʻʡʨة.


بʴʱلʽل الʨʴॼث الʶاǼقة الʱي تʻاولʗ مʱغʛʽات الʘʴॼ الʴالي، وجʙ أن الʨʴॼث الʱي تʻʱاول 

اب الʛقʺॽة سʨاء Ǽاسʙʵʱام الʴاسʖ الآلي أو أجهʜة الهʨاتف الʺʨʺʴلة في ازدǽاد مʛʢد اسʙʵʱام الألع
نʳॽʱة الانʷʱار الʺʶʱارع لها على جʺॽع الʺȄʨʱʶات وجʺॽع الأعʺار. اتفقʗ جʺॽع الʨʴॼث الʱي 

 (You,et al. 2008) تʻاولʗ الألعاب الʛقʺॽة على فعالʱʽها في تॽʺʻة الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني
)،2010, (Yang&ChenʦȄʛم) ،  ʦ٢٠١٩،جاس ،()، ʧʽʶة حॽ٢٠٢٠عال)، (SÜTÇÜ& 

ORAL,2020(David,2012)(Lin &Chen, 2016)،()(Corradini,2011  فةʛة الʺعॽʺʻوت
 &صॼاح العʽʳلي( الهʙʻسॽة والʱفʛʽؔ الʺȞاني. فعالॽة الألعاب الادراكॽة في تॽʺʻة الʱفʛʽؔ الإبʙاعي

ʷهامʙم الʛ٢٠١٨ة،أك(الإ ʛʽأثʱاني، الȞʺؗاء الʚة الॽʺʻام في تʛʳانʱابي لألغاز الʳǽ,2018) 
(Renavitasari,et al.) ،2016, (Thompson .ةॽسʙʻفة الهʛة الʺعॽʺʻوت  (Verner & 

Gamer, 2015)ʘʴॼة الʻʽع ʗلʲʺقا-. وتǼها ساʽار إلʷʺاث الʴǼالأ ʦʤحلة -في معʛʺفال الʡفي أ
تॽʺʻة الʺفاʦॽʂ الهʙʻسॽة لʙیهʦ على ʡلاب الʺʛحلة الابʙʱائॽة، بʻʽʺا اقʛʸʱت عʻʽة الʘʴॼ الʺʛاد 

ʘʴǼ ʧؔة، ولȄʨانʲال (Verner & Gamer, 2015)  .سةʙʻة الهॽلاب ؗلʡ ت علىʙʺʱاع ʙق Ȍفق
وȃالʱالي یʱفȘ الʘʴॼ الʴالي مع الʨʴॼث الʶاǼقة في مʱغʛʽ الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني، ألعاب الالغاز 

الʘʴॼ والʱي تʺʲلʗ في ʡلاب الʳامعة مʧ الʸʸʵʱات (الألعاب) الʛقʺॽة، بʻʽʺا اخʱلف في عʻʽة 
العʺلॽة والȄʛʤʻة. حʘʽ تʶعى الॼاحʧʽʱʲ للʴʱقȘ مʧ أثʛ الʙʱرʖȄ على الألعاب الʛقʺॽة (الʺʙʻʱʶة على 
مفاʦॽʂ نȄʛʤة الʱعلʦ الادراكي للʢʷʳلʗ) على العلاقة بʧʽ الʛʶعة الادراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني 

ʱال ʧامعة مʳلاب الʡ Ȑʙقة. لǼاʶراسات الʙلف مع الʱʵǽ ما ʨة وهȄʛʤʻة والॽʺات العلʸʸʵ  


Ǽاسʱعʛاض نʱائج الʨʴॼث الʶاǼقة الʺʛتʢॼة وأدبॽات الʘʴॼ والأʛʡ الȄʛʤʻة لʺʱغʛʽات 

 الʘʴॼ، وʧȞʺȄ صॽاغة فʛوض الʘʴॼ ؗʺا یلي:
 .تʨجʙ علاقة دالة إحʸائॽا بʧʽ الʛʶعة الادراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني - ١
ʱʵلف العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽاخʱلاف مʨʺʳعة ت - ٢



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٦٦( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

 .ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽةالʙʱرʖȄ على 
٣ - ʟʸʵʱلاف الʱاخǼ انيȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚة والॽعة الإدراكʛʶال ʧʽلف العلاقة بʱʵت. 


  

ئʺʱه ॽʰʡعة الʙراسة وأهʙافها في الʱعʛف على تॼʱع هʚه الʙراسة الʺʻهج شॼه الʰȄʛʳʱي لʺلا
ؗʺʱغʛʽ معʙل في الʱأثʛʽ على العلاقة بʧʽ الʛʶعة  الألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽةأثʛ الʙʱرʖȄ على 

  الادراكॽة ؗʺʱغʛʽ مʱʶقل والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني ؗʺʱغʛʽ تاǼع.

  
ʧʽ في ʡالॼا  )٤١٨لʘʴॼ (مȄʛʱة لأدوات احʶاب الʸʵائʟ الʨȞॽʶ  بلغ عʙد الʺʷارؗ

، الفʛقة الʛاǼعة ؗلॽة الॽȃʛʱة الॽɺʨʻة جامعة وʡالॼة مʡ ʧلاب الفʛقة الʲانॽة ؗلॽة الॽȃʛʱة جامعة حلʨان
.ȋاॽدم  

ʨن في الȃʛʳʱة الأساسॽة للʘʴॼ فقʙ بلغ عʙدهʦ أما  ) ʡالॼا وʡالॼة ٤٥٩(الʢلاب الʺʷارؗ
 ʧة جامعمॽȃʛʱة الॽة ؗلॽانʲقة الʛلاب الفʡانʨة خاصة ن= ة حلॽȃʛة ن=٣١(تॽȃʛلغة ٨١، لغة ع ،

وهʨ مقʛر تȑʨȃʛ یʙرسه جʺॽع شعʖ الؔلॽة في  ١) یʙرسʨن مقʛر سʨȞॽلʨجॽة تعل٦٩ʦانʳلȄʜʽة ن=
، والفʛقة الʛاǼعة ؗلॽة الفʸل الʙراسي الأول للفʛقة الʲانॽة، وله ساعʱان تʙرʝȄ نȑʛʤ، وساعة تॽʰʢقات

، ٦٦، حاسʖ ألي ن=53، اقʸʱاد مʜʻلي ن= ١٠٥م تȑʨȃʛ ن=الॽȃʛʱة الॽɺʨʻة جامعة دمॽاȋ (اعلا
) یʙرسʨن مقʛر علʦ الʻفʝ الʱعلॽʺي وهʨ مقʛر تȑʨȃʛ یʙرسه جʺॽع شعʖ الؔلॽة في ٥٤تॽȃʛة فॽʻة ن=

تʦ تʨزȄعهʦ على  الفʸل الʙراسي الأول للفʛقة الʛاǼعة، وله ساعʱان تʙرʝȄ نȑʛʤ، وساعʱان تॽʰʢقات.
ॽة تʙرʗȃ على ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽة والأخȐʛ ضاʢǼة لʦ مʨʺʳعة تʘʴॼ ʰȄʛʳمʨʺʳعʱي ال

   في الʙʳول الʱالي: ، وذلʥ ؗʺا یʱʹحتʙʱرب

ʦن في الȁʙʱʯة) تʦزȂع ١جʗول (   الأساسॻة الʠلاب الʵʸارؕ
ʝʶʳʯعة                                الʦʸʱʸع  الʦʸʱʸال  

  ضاʠǺة  تॻʮȂʙʱة
 ȏʙʢ١٨١  ٦٥  ١١٦  ن 
  ٢٧٨  ١٥٧  ١٢١  عʸلي

 ٤٥٩  ٢٢٢  ٢٣٧  الʦʸʱʸع

  
 اخॺʯار الʙʴعة الإدراكॻة: -١

أعʙ هʚا الاخॼʱار في الأصل أكʛʱʶوم، وفʛنʞ، وهارمان، ودیʛمان ضʺʢǼ ʧارȄة 
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  )٦٧(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

الاخॼʱارات الʺعॽɾʛة. وقام بʱعॼȄʛه إلى اللغة العॽȃʛة ؗل مʧ أنʨر الʛʷقاوȑ، وسلॽʺان الॽʷخ، ونادǽة 
  مʧ ثلاثة اخॼʱارات فॽɺʛة، هي: . وʨؔʱȄن ١٩٩٣عʙʰ الʶلام عام 

 اخॺʯار شʔʠ الؒلʸات:  -أ 
ʧȄʛʷعلى ع ȑʨʱʴǽ ʦʶؗل ق ،ʧʽʺʶق ʧن مʨؔʱȄد وʨʺعلـىع ȑʨـʱʴǽ دʨؗل عʺـ ،  ʛʽʰؗ دʙع

وʢȄلʖ مʧ الʺفʨʴص  ،(a) فخʺʝ ؗلʺات تʧʺʹʱ الʛʴ  مʧ الؔلʺات Ǽاللغة الإنʳلȄʜʽة تʻʺʹʱها
ار ʲʺǼال تʨضʴॽي یʨضح ॽɿॽؗة أداء )، وʙʰȄأ الاخaॼʱ( شʖʢ الؔلʺة الʱي تȑʨʱʴ على الʛʴف

  .دॽʀقʧʽʱوزمʧ تȘʽʰʢ ؗل قʦʶ الʺهʺة، Ǽعʙها یʱʻقل الʺفʨʴص إلى قʶʺي الاخॼʱار؛ 
 :مقارنة الأعʗاد اخॺʯار  -ب 

ʧن مʨؔʱȄو  ،ʧʽʺʶعلىق ȑʨʱʴǽ هʺاʻرة  ؗل مʙق ʝॽقـȄلفـة، وʱʵم Ȑʛابهة وأخʷʱاد مʙأع
وʢȄلʖ مʧ الʺفʨʴص أن  لا. ʷʱابهʧʽ أمالʺفʨʴص على سʛعة مقارنة عʙدیʧ وتʙʴیʙ ما إذا ؗانا م

ولا ǽʹع شـʯʽاً إذا ؗانا مʷʱابهʧʽ، وزمʧ تȘʽʰʢ ؗل  ،بʧʽ ؗل عʙدیʧ غʛʽ مʷʱابهǽ)×( ʧʽʹع علامة 
ʦʶار قॼʱا الاخʚف في هʸقة ونॽʀد.  

  :الʦʶر الʸʯʸاثلةاخॺʯار   -ج 
ʧʽبـ ʧل الأصلي مـȞʷه للǼاʷʺل الȞʷد الʙʴǽ ار أنॼʱا الاخʚص في هʨʴالʺف ʧم ʖلʢȄو 

 Șʽʰʢت ʧوزم ʧʽʺʶقـ ʧارة عـॼɺ ʨال، وهȞة أشʶʺخ ʧن مʨؔʱها یʻال، ؗل مȞالأش ʧعات مʨʺʳة مʙع
  .فقȌكل قʦʶ دॽʀقة ونʸف 

  الʶʳائʝ الʦȜॻʴمȂʙʯة لاخॺʯار الʙʴعة الإدراكॻة:
  صʗق اخॺʯار الʙʴعة الإدراكॻة:  -أ 

إجʛاء له عȘȄʛʡ ʧ  الʗʶق العامليتʦ الʴʱقȘ مʧ صʙق اخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة ʶʴǼاب 
ȑʙʽ الʴʱلʽل  ʨؗʱالعاملي الConfirmatory Factor Analysis امʙʵʱاسǼ ) نامجʛبAmos 

(version 24  ʘʽة له، حʻة الؔامॽة العاملॽʻʰال ʟʴلفʦض  تʛʱذج مفʨʺن ʦॽʺʸار تॼʱللاخ ʦʹǽ
تʺʲل لʱفʛʽʶ الʨʺʻذج، هʚه العʨامل مʧ الʙرجة الأولى Latent Factors ؗامʻة عʨامل ثلاثة

) ٢٨١ت الفॽɺʛة لاخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة. وقʙ أجȐʛ هʚا الʴʱلʽل مʧ خلال اسʳʱاǼات (الاخॼʱارا
  ʡالʖ وʡالॼة مʧ جامعʱي حلʨان ودمॽاȋ على اخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة.

) أن ٢وقʙ أوضʗʴ نʱائج هʚا الإجʛاء أن مʕشʛات حʧʶ الʺʢاǼقة والʺʨضʴة ʙʳǼول (
 جʨدة مʕشʛات أن ؗʺاللॽʰانات مʨضع الاخॼʱار،  هʚا الʨʺʻذج الʺفʛʱض ʤʴǽى ʢʺǼاǼقة مقʨʰلة

 مʢاǼقة مʺا یʙل على ؛مʕشʛ لؔل الʺʲالي Ȑالʺʙ في وقعʗ (RMESA,GFI,AGFI,NFI) الʺʢاǼقة
 . عاملॽا صادق خॼʱارالا وأن للॽʰانات، الʺقʛʱح الʨʺʻذج



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٦٨( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

 لاخॺʯار الʙʴعة الإدراكॻة للॻʮانات الʹʦʸذج مʠاǺقة جʦدة مʓشʙات) ٢( جʗول

 

للاخॼʱارات الفॽɺʛة لاخॼʱار ʙʴارȄة الʺॽɻارȄة واللامॽɻارȄة نوʶʴȃاب تقʙیʛات الأوزان الا
، تʦ الʨʱصل إلى تقʙیʛات دالة لؔافة الʺʱغʛʽات الʺلاحʤة ǼAmosاسʙʵʱام نʺʨذج  الʛʶعة الإدراكॽة

) ʦول رقʙʳال ʧʽʰȄعا، وॽʺج ʦهʽقاء علǼالإ ʦʱالي یʱالȃل وʽلʴʱذج الʨʺات ٣في نʛیʙارات ) تقॼʱالاخ
  الفॽɺʛة لاخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة.

 ॺʯارلاخ نʗʲارȂة الॻɹʸارȂة واللامॻɹارȂة والʹॺʴة الʙʲجة) تقʗیʙات الأوزان الا ٣جʗول (
  الʙʴعة الإدراكॻة نʱॻʯة إجʙاء الʲʯلʻل العاملي مʥ الʗرجة الأولى

  
) ʦول رقʙج ʧح مʹʱȄات الأوزان الا٣وʛیʙع تقॽʺأن ج ( (عاتॼʷʱال) ةȄارॽɻʺة الȄارʙʴأو ن

جʺॽع یʙل على صʙق  مʺا ،٠.٨٢ ،٠.٦٥وتʛاوحʗ بʧʽ، ٠.٣أكʛʰ مʧ معاملات الʙʸق 
  .ت الفॽɺʛة لاخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽةالاخॼʱارا

) أن القʦʶ الأول في اخॼʱار شʖʢ الؔلʺات تॼʷعه ١) وشȞل (٣وʱȄʹح أǽʹا مʧ جʙول (
أعلى على الاخॼʱار مʧ القʦʶ الʲاني مʺا ǽعʻي أنه أكʛʲ صʙقا مʧ القʦʶ الʲاني، في حʧʽ أنه في 

أكʛʲ تॼʷعا؛ وȃالʱالي فهʨ أكʛʲ صʙقا مʧ اخॼʱارȑ مقارنة الإعʙاد والʨʸر الʺʱʺاثلة ǽعʙ القʦʶ الʲاني 

ʙشʓʸة  الʸॻɿال  ʙشʓʸالي للʰʸال Ȏʗʸقة  الǺاʠل مʷة أفʸॻɾ  
  غʛʽ دالة  غʛʽ دالة  ١٧,٦١٩  )x2)CMIN  ॽʀ٢ʺة ؗا
 X2/df)CMIN/DF(  إل  ٢,٩٣٦ ʛصف ʧإل  ٥ ىم ʛصف ʧ٥ ىم 

ʛشʕم  ʧʶقةحǼاʢʺال (GFI) ٠  ٠,٩٧٩>> GFI١  ١  
ʛشʕم ʧʶقة حǼاʢʺح الʴʸʺال (AGFI) ٠  ٠,٩٢٥>> AGFI١  ١  

ʛشʕقة  مǼاʢʺال ȑارॽɻʺال (NFI)  ٠  ٠,٩٦٠>> NFI١  ١  
ʛشʕر مʚعات جȃʛاقي مʨʰال (RMSEA) ٠  ٠,٠٨٣>> RMSEA١  ʛصف  

  الʹॺʴة الʙʲجة  اللامॻɹارȏ  الانʗʲارȏ  الʦزن   الʦزن الانʗʲارȏ الॻɹʸارȏ   الاخॺʯار الفʙعي
  ـــــ  ١.٠٠  ٠.٨٢  ١شʖʢ الؔلʺات 
  ***٥.٨٦٠ ٠.٧٦  ٠.٧٢  ٢شʖʢ الؔلʺات 

  ***٧.٢٦٣  ٠.٩٥  ٠.٦٩  ١مقارنة الإعʙاد 
  -  ١.٠٠  ٠.٧٩  ٢ارنة الإعʙاد مق

  ***٦.٥٨١  ٠.٦٦  ٠.٦٥  ١الʨʸر الʺʱʺاثلة
  -  ١.٠٠  ٠.٨٧  ٢الʨʸر الʺʱʺاثلة



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٦٩(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

  القʦʶ الأول.

  

ȏʗʻ مʥ الʗرجة الأولى لاخॺʯار الʙʴعة الإدراكॻة١( شȜل ʦؕʯل العاملي الʻلʲʯال (  
وللʴʱقȘ مʧ صʙق أقʶام الاخॼʱارات الʲلاثة الأساسॽة الʺʨȞنة لاخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة، 

ȑʙʽ مʧ الʙرجة ا ʨؗʱل العاملي الʽلʴʱاء الʛإج ʦعة تʛʶار الॼʱام اخʶع أقॽʺع جॼʷت ʙأك ȑʚة والॽانʲل
الإدراكॽة على ثلاثة عʨامل فॽɺʛة مʧ الʙرجة الأولى، ؗʺا تॼʷعʗ هʚه العʨامل الفॽɺʛة الʲلاثة 

  ).Ǽ٢عامل واحʙ مʧ الʙرجة الʲانॽة ʲʺǽل اخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة ؗʺا یʱʹح في شȞل (
  

  
ȏʗʻ مʥ ال٢ʗشȜل ( ʦؕʯل العاملي الʻلʲʯة) الॻعة الإدراكʙʴار الॺʯة لاخॻانʰرجة ال  



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٧٠( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

لاخॺʯار نʗʲارȂة الॻɹʸارȂة واللامॻɹارȂة والʹॺʴة الʙʲجة لا ) تقʗیʙات الأوزان ا٤جʗول (
  الʙʴعة الإدراكॻة نʱॻʯة إجʙاء الʲʯلʻل العاملي مʥ الʗرجة الʰانॻة

  

  

  
أن نʙʴارȄة الʺॽɻارȄة (الॼʷʱعات) ) أن جʺॽع تقʙیʛات الأوزان الاʱȄ٤ʹح مʧ جʙول رقʦ (و 

جʺॽع عʨامل  یʙل على صʙق مʺا ،٠,٨٣، ٠,٥٤ وتʛاوحʗ بʧʽ، ٠,٣أكʛʰ مʧ معاملات الʙʸق 
 ȑارॼʱاخ ʧق مʙʸأفʹل لل ʛشʕل مʲʺǽ ادʙار مقارنة الأعॼʱة، ؗʺا أن اخॽعة الإدراكʛʶار الॼʱاخ

  شʖʢ الؔلʺات والʨʸر الʺʱʺاثلة.
مʺا سȘʰ یʧʽʰʱ أن أقʶام اخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة تॼʷʱع بʲلاثة عʨامل فॽɺʛة مʧ الʙرجة 

حʙ مʧ الʙرجة الʲانॽة تʺʲل العامل العام لاخॼʱار الأولى، وأن هʚه العʨامل الʲلاثة تॼʷʱع Ǽعامل وا
 الʛʶعة الإدراكॽة. وʚȃلʥ تʴʱقȘ الॽʻʰة العاملॽة لاخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة. 

وذلʥ عȘȄʛʡ ʧ حʶاب مʨʱسConvergent Validity  Ȍ الʗʶق الʯقارȁيكʺا تʦ حʶاب 
ʧ اخॼʱار شʖʢ والʱي بلغʗ لؔل م Average Variance Extracted (AVE)الॼʱایʧ الʺʛʵʱʶج

على الʛʱتʖʽ  ٠.٥٨٩، ٠.٥٥٣، ٠.٥٩٢الؔلʺات، اخॼʱار مقارنة الأعʙاد، اخॼʱار الʨʸر الʺʱʺاثلة 
ʖ، فهي ʦॽʀ مقʨʰلة مʧ الʙʸق. ʛؗʺات الॼʲال ʧعها أقل مॽʺوج  

 ثॺات اخॺʯار الʙʴعة الإدراكॻة:  -ب 
وȃلغॽɿ ʗة، ȄʛʢǼقʱي ألفا ʛؗونॼاخ والʜʳʱئة الʸʻ تʦ حʶاب ثॼات اخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة

ʙ تʺʱع ، وهي معاملات ثॼات مقʨʰلة ت٠,٧٩٥، ٠,٧٠٩معاملات الॼʲات  ʕؗةॽعة الإدراكʛʶار الॼʱاخ 
Ǽ  ʖقʙر مʻاسʖ مʧ الॼʲات. ʛؗʺات الॼʲاب الʶح ʦا تʺؗComposite Reliability Șلʢǽ ما ʨوه ،
، والȑʚ بلغ لؔل مʧ اخॼʱار شʖʢ الؔلʺات McDonald’s   Omegaعلॽه ماكʙونالʙ أومʳॽا

على الʛʱتʖʽ وجʺॽعها  ٠.٧٣٨، ٠.٧١١، ٠.٧٤٣اخॼʱار مقارنة الأعʙاد، اخॼʱار الʨʸر الʺʱʺاثلة 
 معاملات ثॼات مقʨʰلة.

  لاخॺʯار الʙʴعة الإدراكॻة: الاتʴاق الʗاخلي  -ج 
 ʦاخلي لاتʙاق الʶالات ʧم Șقʴʱةالॽعة الإدراكʛʶار الॼʱاب  خʶق، هي: حʛʡ ةʙعǼ

وهʚا ما یʨضʴه ، الȑʚ یʱʻʺي إلॽهالاخॼʱار الفʛعي ودرجة  قʦʶمعاملات الارتॼاȋ بʧʽ درجة ؗل 
  ). ٥جʙول (

  الʙʲجة الʹॺʴة  الʦزنالانʗʲارȏ اللامॻɹارȏ   الʦزن الانʗʲارȏ الॻɹʸارȏ   الاخॺʯار الفʙعي
  ***٤,٨٢٥  ٠,٦١  ٠.٥٤  شʖʢ الؔلʺات
  ***٤,٥٥٤  ٠,٤٥  ٠,٨٣  مقارنة الإعʙاد 
  -  ١,٠٠  ٠,٦٨  الʨʸر الʺʱʺاثلة



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٧١(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

   قʤʴ ودرجة الاخॺʯار الفʙعي) یʦضح معاملات الارتॺاȉ بʥʻ درجة ؕل ٥جʗول (

قʦʶ ودرجة الاخॼʱار وʱȄʹح مʧ الʙʳول الʶابȘ أن معاملات الارتॼاȋ بʧʽ درجة ؗل 
  . ٠.٠١الȑʚ یʱʻʺي إلॽه مʛتفعة ودالة إحʸائॽا عʙʻ مȐʨʱʶ  الفʛعي

جة الؔلॽة والʙر  لؔل اخॼʱار فʛعيكʺا تʦ حʶاب معاملات الارتॼاȋ بʧʽ الʙرجة الؔلॽة 
ʚلʥ معاملات ٠,٨٨٣،٠,٦٥٦، وتʛاوحʗ فʽها معاملات الارتॼاȋ بʧʽ (خॼʱار الʛʶعة الإدراكॽةلا )، وؗ

 ʧʽب ȋاॼةالارتॽɺʛارات الفॼʱدرجات الاخ ) ʧʽب ʗاوحʛي تʱوال ʠعॼعʹها الȃا ٠,٣٥٨، ٠,٤٩٤وʺؗ (
  ).٦یʱʹح في جʙول (

الارتॺاȉ بʥʻ الأǺعاد والʗرجة ) معاملات الارتॺاȉ الॻʹʻʮة للأǺعاد، ومعاملات ٦جʗول (
  خॺʯار الʙʴعة الإدراكॻةالؒلॻة لا

Șابʶول الʙʳال ʧح مʹʱȄعʹها  وȃة وॽɺʛارات الفॼʱدرجة الاخ ʧʽب ȋاॼأن معاملات الارت
 Ȑʨʱʶم ʙʻلة ودالة عʨʰمق ʠعॼعي ٠,٠١الʛار فॼʱؗل اخ ʧʽب ȋاॼضح أن معامل الارتʨا یʺؗ ،

 Ȑʨʱʶم ʙʻا عॽائʸتفعة ودالة إحʛار مॼʱة للاخॽرجة الؔلʙار ٠.٠١والॼʱع اخʱʺل على أن تʙا یʚوه .
  ʧ الاتʶاق الʙاخلي.الʛʶعة الإدراكॽة بʙرجة مقʨʰلة م

ومʧ خلال الإجʛاءات الʶاǼقة مʧ حʶاب الʙʸق والॼʲات والاتʶاق الʙاخلي لاخॼʱار 
ʧʽ في الȃʛʳʱة  الʛʶعة الإدراكॽة Ǽأكʛʲ مȄʛʡ ʧقة، اʡʺأنʗ الॼاحʱʲان لإمȞانॽة تॽʰʢقه على الʺʷارؗ

  الأساسॽة للإجاǼة على أسʯلة الʘʴॼ والʴʱقȘ مʧ فʛوضه.
٢-  ȏʙʶॺؕاء الʘار الॺʯاني:اخȜʸال  

  لإعʙاد اخॼʱار الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني قامʗ الॼاحǼ ʧʽʱʲالʨʢʵات الʱالॽة:
 بʴʱلʽل الʛʱاث الȑʛʤʻ والʨʴॼث الʶاǼقة الʱي تʻاولʗ مʱغʛʽ الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني.  -أ 
الاʡلاع على العʙیʙ مʧ مقایʝॽ الاخॼʱارات الʱي تʝॽʁ الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني، وȃعʠ   -ب 

  لʦʶر الʸʯʸاثلةا  الأعʗاد  شʔʠ الؒلʸات
ʗʹʮال ʤرق  ȉاॺمعامل الارت  ʗʹʮال ʤرق  ȉاॺمعامل الارت  ʗʹʮال ʤرق  ȉاॺمعامل الارت  

٠,٨٦٨  ١  **٠,٨٨٩  ١  **٠,٩٠٨  ١**  
٠,٩٠٠  ٢  **٠,٨٧٠  ٢  **٠,٨٧٣  ٢** 

  الʦʶر الʸʯʸاثلة  الأعʗاد شʔʠ الؒلʸات  الأǺعاد
      ١  شʔʠ الؒلʸات

    ١  **٠,٤٩٤  الأعʗاد
  ١  **٠,٣٥٨  **٠,٤٤٢  الʦʶر الʸʯʸاثلة

  **٠,٦٥٦  **٠,٧٩٣  **٠,٨٨٣  للʙʴعة الإدراكॻة الʗرجة الؒلॻة



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٧٢( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

على شȞॼة الانʛʱنʗ، وقʙ تʦ الاسʱعانة بॼعʠ الفقʛات مʧ أحʙ  اخॼʱارات وألغاز الʚؗاء
الاخॼʱارات الأجॽʰʻة لॽʁاس الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني، وهʨ أحʙ الʺʨاقع الʺʸʸʵة 
للاخॼʱارات الالʛʱؔونॽة، وقامʗ الॼاحʱʲان بʛʱجʺة رأس ؗل سʕال؛ 

www.Queendom.com/tests/access_page/index.htm?idRegTest=1118  و ȑʚال
) ʧن مʨؔʱرة ١٠یʨʸار الॽʱب اخʨلʢʺر والʨʸال ʧعة مʨʺʳم ʧʺʹʱة تʛات ؗل فقʛفق (

  الʺȞʺلة لʛأس الʕʶال.
اخॽʱار Ǽعʠ الأسʯلة الʺʛتʢॼة ǼأǼعاد الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني مʧ مʨقع مʟʸʵ لألغاز   - ج 

 ʚؗاء.ال
إعʙاد Ǽعʠ فقʛات الاخॼʱار مʧ خلال أحʙ الʛʰامج الʵاصة ǼالأشȞال الهʙʻسॽة على جهاز   -د 

 الʴاسʨب.
عʛض الاخॼʱار في صʨرته الأولॽة على مʨʺʳعة مʧ الʺʧʽʺȞʴ مʧ أساتʚة علʦ الʻفʝ   -ه 

 .*الȑʨȃʛʱ في الʳامعات الʺȄʛʸة
 ا للʢلاب. تعʙیل صॽاغة Ǽعʠ الفقʛات وتعʙیل Ǽعʠ الॽʵارات لʨؔʱن أكʛʲ وضʨح  - و 
 حʚف فقʛتʧʽ مʧ الʨʸرة الأولॽة واسʙʰʱالهʺا Ǽفقʛتʧʽ آخʛتʧʽ مʧ إعʙاد الॼاحʧʽʱʲ.  -ز 
عʛض الاخॼʱار على مʨʺʳعة مʡ ʧلاب الفʛقة الʲانॽة ȞǼلॽة الॽȃʛʱة الॽɺʨʻة قʦʶ الʴاسʖ   - ح 

الآلي، ʡلاب الفʛقة الʛاǼعة ȞǼلॽة الॽȃʛʱة شॼɻة رȄاضॽات للʱأكʙ مʧ فهʦ الʢلاب لॽʺʳع 
) دॽʀقة (مʧ ١٥خॼʱار ووضʨح الॽʵارات Ǽالॼʶʻة لهʦ، وتʙʴیʙ زمʧ الاخॼʱار وهʨ (بʨʻد الا

 خلال مʨʱسȌ وقʗ إجاǼة ʡلاب الʺʨʺʳعة الʺʙʴدة).
 ȋ-   عʹʵʱي سʱة الॽانʲة الॽرته الأولʨار في صॼʱن الاخʨؔقة، تǼاʶات الʨʢʵإتʺام ال ʙعǼ

 ʧة مȄʛʱمʨȞॽʶال ʟائʸʵاب الʶʴخلا ٢١ل ʧم ʦهʽة علǼالإجا ʦʱة یʛة فقǼار إجاॽʱل اخ
أǼعاد أو مʨȞنات للʚؗاء الȑʛʸॼ  ٣واحʙة صʴॽʴة مʧ بʧʽ خʺʶة بʙائل، مʨزعة على 

الʺȞاني روعي أن تʨؔن تلʥ الفقʛات مʙʴدة الʺعʻى، وتʧʺʹʱ فʛؔة واحʙة، وȃالʱالي 
ʸʴǽل الʢالʖ على درجة واحʙة عʙʻما ʖʳǽ إجاǼة صʴॽʴة على الʺفʛدة، وʸʴȄل على 

اǼة خاʯʡة (حʘʽ تʨجʙ إجاǼة واحʙة صʴॽʴة على ؗل فقʛة مʧ صفʛ في حالة إجابʱه إج

                                                 
تتقدم الباحثتین بخالص الشكر والتقدیر إلى السادة الأساتذة الذین قاموا بتحكیم أدوات البحث وھم: أ.د. أنور   *

  ریاض، أ.د. حسنین الكامل، أ.د. نادیة أبو دنیا، أ.د. أحمد البھي السید 
  



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٧٣(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

 ʧم Șقʴʱة للȄʛʱمʨȞॽʶال ʟائʸʵال ʧم Șقʴʱة الʻʽقه على عॽʰʢت ʦت ʦار). ثॼʱات الاخʛفق
  صلاحʱʽه للȘʽʰʢʱ على العʻʽة الأساسॽة للʴʱقȘ مʧ فʛوض الʙراسة. 

  الʶʳائʝ الʦȜॻʴمȂʙʯة لاخॺʯار الʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني:
 لʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني: صʗق اخॺʯار ا  -أ 

حʘʽ تʦ إجʛاء  الʗʶق العامليتʦ حʶاب صʙق اخॼʱار الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني ȄʛʢǼقة 
، فقSPSS ʙالʴʱلʽل العاملي الاسʷؔʱافي للاخॼʱار في الʙراسة الʴالॽة مʧ خلال الʛʰنامج الإحʸائي 

 ʧن مʨȞʺار والॼʱالاخ Șʽʰʢت ʦ٢١ت  ʧم ʗنʨؔة تʻʽا على عʙʻ٤١٨ب ʡا وॼالʡ يʱʽلاب ؗلʡ ʧة مॼال
الॽȃʛʱة ʳǼامعة حلʨان والॽȃʛʱة الॽɺʨʻة ʳǼامعة دمॽاȋ، ثʦ أخʹعʗ للʴʱلʽل العاملي Ǽاسʙʵʱام Ȅʛʡقة 

لهʨتلʻج، وتʦ اسʙʵʱام مʥʴ ؗایʜر في اسʵʱلاص  Principle componentsالʺʨȞنات الأساسॽة 
لʱي تʺʲل الʻʰاء الأساسي العʨامل الʺʵʱʶلʸة ؗʺʕشʛ للʨʱقف أو الاسʛʺʱار في اسʵʱلاص العʨامل ا

 ʥʴم مʙʵʱح، ؗʺا اسॽʴʸال ʙاحʨال ʧة عʻورها الؔامʚج ʙȄʜي تʱامل الʨقاء على العǼالإ ʦʱی ʘʽح
 ʨا هॽائʸدالا إح ʛʰʱعǽ ȑʚعلى العامل ال ʙʻʰلل ȑʛهʨʳع الॼʷʱال ʥʴم ʛʰʱعǽ ȑʚرد الʨلفʽ٠.٣(± ج (

تʹʺʧ ثلاثة تॼʷعات دالة إحʸائॽا .  أو أكʛʲ ، ولا ǽعʛʰʱ العامل الʺʵʱʶلʟ عاملا جʨهȄʛا إلا إذا
 ȄʛʢǼPromaxقة الʛʰوماكʝ -الʙʱوʛȄ الʺائل للʺʸفʨفات الارتॼاॽʡة  –ثʦ تʦ تʙوʛȄ الʺʴاور 

Rotation لي لʺاʽʸض تفʛا یلي عʺॽɾامل وفقا لها. وʨالع ʛʽʶتف ʧȞʺǽ رةʨل إلى أفʹل صʨصʨ؛ لل
  .أسفʛ عʻه الʴʱلʽل العاملي لاخॼʱار الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني

  ) معاملات تॺʵع بʹʦد اخॺʯار الʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني Ǻعʗ الʗʯو٧ʙȂجʗول (
ʗʹʮال ʤالعامل الأول رق  

  (الʗʯوʙȂ الȜʸاني)
 ʤرق
ʗʹʮال 

  العامل الʰاني
(ȏʙʶॺالادراك ال)  

 ʤرق
ʗʹʮال  

ʖالʰالعامل ال  
 (الʦʶʯر الȏʙʶॺ الȜʸاني)

٠,٤٧٤  ٣  ٠,٤٣٦  ١  ٠,٦٤٥  ١٢  
٠,٥٠٤  ٩  ٠,٥٠٢  ٢  ٠,٣٤٣  ١٤  
٠,٤١٢  ١٣  ٠,٥٤٩  ٤  ٠,٤٦٨  ١٨  
٠,٣٨٢  ١٥  ٠,٤١٣  ٥  ٠,٥٤٤  ٢٠  
    ٠,٣١٣  ١٧  ٠,٤٤١  ٧  
    ٠,٣١٧  ٢١  ٠,٤٣٣  ١١  
    ٠,٣٠١  ١٩      

ʥر الؒامʘʱ١,٥٠٤   ١,٥٦١    ١,٦٩١ ال  
%ʥایॺʯ٧,١٦٣   ٧,٤٣١   ٨,٠٥٤ ال  

  ٢٢,٦٤٨    ١٥,٤٨٥   ٨,٠٥٤ الॺʯایʥ الؒلى%

لاخॼʱار عʨامل  ثلاثةسʵʱلاص ʧ امأسفʛ الʴʱلʽل العاملي  وʨȄضح الʙʳول الʶابȘ ما
ʡالॼا وʡالॼة قامʨا  ٤١٨تʺʲل الॽʻʰة العاملॽة له ؗʺا ʣهʛ مʧ اسʳʱاǼات الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني 



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٧٤( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

، وقʙ بلغʗ نॼʶة الॼʱایʧ العاملي الؔلي الʺفʛʶ للاسॽʰʱان خॼʱارǼالإجاǼة على جʺॽع بʨʻد الا
% مʧ الॼʱایʧ العاملي  ٨,٠٥٤ ) علىالʙʱوʛȄ الʺȞاني%. وقʙ اسʨʴʱذ العامل الأول (٢٢,٦٤٨

د ʨ ) ب٤ʻ، وقʙ تॼʷع علॽه جʨهȄʛا (١,٦٩١الؔلي Ǽعʙ الʙʱوʛȄ، وȃلغॽʀ ʗʺة الʚʳر الؔامʧ لهʚا العامل 
 ʧʽعاتها بॼʷمعاملات ت ʦॽʀ ʗاوحʛاني (٠,٣٤٣، ٠,٦٤٥تʲذ العامل الʨʴʱواس . ȑʛʸॼالادراك ال (

ȃلغॽʀ ʗʺة الʚʳر الؔامʧ لهʚا العامل % مʧ الॼʱایʧ العاملي الؔلي Ǽعʙ الʙʱوʛȄ، و  ٧,٤٣١على 
تʛاوحʦॽʀ ʗ معاملات تॼʷعاتها بʧʽ مʧ بʨʻد الاخॼʱار  دʨ ) ب٧ʻ، وقʙ تॼʷع علॽه جʨهȄʛا (١,٥٦١
٠,٣٠١، ٠,٥٤٩ . ʙفق (انيȞʺال ȑʛʸॼر الʨʸʱال) ʘالʲذ علىأما العامل الʨʴʱ٧,١٦٣ اس ʧم %

ॽʀ ʗلغȃو ،ʛȄوʙʱال ʙعǼ العاملي الؔلي ʧایॼʱا العامل الʚله ʧر الؔامʚʳه ١,٥٠٤ʺة الॽعل ʗعॼʷت ʙوق ،
وʚȃلʥ تʦ الʴʱقȘ مʧ صʙق  .٠,٣١٣، ٠,٥٠٤) بʨʻد تʛاوحʦॽʀ ʗ معاملات تॼʷعاتها بʧʽ ٦جʨهȄʛا (

اخॼʱار الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني ȄʛʢǼقة الʙʸق العاملي الاسʷؔʱافي، وقʙ تʦ اسॼʱعاد أرȃع  بʨʻد
على أȑ مʧ عʨامل الاخॼʱار،  ʸ٠,٣٠ل تॼʷعاتها على حʘʽ لʦ ت ١٦، ١٠، ٨، ٦مفʛدات أرقام 

) ʧة مॽهائʻرته الʨار في صॼʱن الاخʨؔʱالي یʱالȃامل. العامل الأول ١٧وʨزعة على ثلاثة عʨدة مʛمف (
) ٧) مفʛدات، العامل الʲاني (الإدراك الȑʛʸॼ) وʱʷȄʺل على (٤(الʙʱوʛȄ الʺȞاني) وʱʷȄʺل على (
  ) مفʛدات. ٦الȑʛʸॼ الʺȞاني) وʱʷȄʺل على (مفʛدات، العامل الʲالʘ (الʨʸʱر 

 ثॺات اخॺʯار الʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني:  - ب
تʦ حʶاب ثॼات اخॼʱار الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽعʙة ʛʡق في الʙراسة الʴالॽة، وهي 

ʡالॼا وʡالॼة مʧ  Ȅʛʡ١٤٧قة إعادة الاخॼʱار؛ حʘʽ تʦ تȘʽʰʢ الاخॼʱار على عʻʽة قʨامها 
یʨما مʧ الȘʽʰʢʱ  ʨ٤٥ان، ثʦ أعʙʽ الǼ Șʽʰʢʱعʙ مʛور حʨالي ʡلاب ؗلॽة الॽȃʛʱة جامعة حل

ʚلʥ للأǼعاد  الأول، وتʦ حʶاب معاملات الارتॼاȋ بʧʽ الॽʰʢʱقʧʽ الأول والʲاني للʙرجة الؔلॽة وؗ
أومʳॽا، ȄʛʢǼقʱي  الاخॼʱارحʶاب ثॼات  أǽʹا تʦالفॽɺʛة لاخॼʱار الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني. و 

ʙ تʺʱع الʺॽʁاس ، وʨȄضح ال٢٠كʨʽدر رʷʱȄاردسʨن  ʕؗی ȑʚاء الʛا الإجʚائج هʱالي نʱول الʙʳ
    Ǽقʙر مʻاسʖ مʧ الॼʲات.

  ) معاملات ثॺات اخॺʯار الʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني٨جʗول (

  ثॺات مفʙدات اخॺʯار الʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني:  -ج

  حʴاب الॺʰات  Ȃʙʟقة            
ʗعॺال  

  إعادة الاخॺʯار
كʦʻدر   أومʱॻا

  ٢٠رʵʯȂاردسʦن 
  ٠.٣٨٣  ٠.٣٨٩  ٠,٢١٦  الʗʯوʙȂ الȜʸاني

ʶॺالادراك ال ȏʙ  ٠.٣٨٧  ٠.٣٨٤  ٠,٤٧٧  
  ٠,٢٧٥  ٠.٣١١  ٠,٣٠١  الʦʶʯر الȏʙʶॺ الȜʸاني



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٧٥(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

 ʦت ʧم Șقʴʱداتالʛات مفॼاني ثȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚار الॼʱاخ  ȋاॼام معامل الارتʙʵʱاسǼ
ȘȄʛʡ ʧع ʥل وذلʽائي الأصʻʲاب  الʶدرجة ؗل  العلاقةح ʧʽدةبʛع مفॼودرجة ال ȑʚال ʙهتॽي إلʺʱʻ ،

  ). ٩وهʚا ما یʨضʴه جʙول (
  معامل الارتॺاȉ الʰʹائي الأصʻل لʸفʙدات اخॺʯار الʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني )٩جʗول (

ʙȂوʗʯر  الادراك الʦʶʯال  

ʗʹʮال ʤرق ȉاॺمعامل الارت  ʗʹʮال ʤرق  ȉاॺمعامل الارت  ʗʹʮال ʤرق  ȉاॺمعامل الارت 

٠,٣٧٦  ٣  **٠,٤٧٣  ١  **٠,٦١٥  ١٢**  

٠,٥٢٥  ٩  **٠,٥٠٨  ٢  **٠,٥٨٣  ١٤**  

٠,٥١٥  ١٣  **٠,٥٣٥  ٤  **٠,٥٢٦  ١٨**  

٠,٤٥٩  ١٥  **٠,٤٦٢  ٥  **٠,٦٣٣  ٢٠**  

    ٠,٤٥٣  ١٧  **٠,٣٨١  ٧**  

    ٠,٢٤٢  ٢١  **٠,٤٦٣  ١١**  

    ٠,٣٩٨  ١٩**      

ȋاॼأن معاملات الارت Șابʶول الʙʳال ʧح مʹʱȄل وʽائي الأصʻʲدرجة ؗل  ال ʧʽدةبʛمف 
 ȑʚال ʙعॼتودرجة الʺʱʻ هॽةي إلॼاسʻم  Ȑʨʱʶم ʙʻا عॽائʸ٠.٠١ودالة إح .  

لاخॼʱار الʚؗاء الȑʛʸॼ والʙرجة الؔلॽة  ؗل Ǽعʙ كʺا تʦ حʶاب معاملات الارتॼاȋ بʧʽ درجة
لأǼعاد الʙʱوʛȄ الʺȞاني، الادراك الȑʛʸॼ، الʨʸʱر  ٠,٥٨٩، ٠,٦٤٩، ٠,٥٠٢وقʙ بلغʗ ، الʺȞاني

 .ʖʽتʛʱاني عل الȞʺال ȑʛʸॼع الʱʺل على تʙا یʚاروهॼʱاخلي. الاخʙاق الʶالات ʧلة مʨʰرجة مقʙب  
لاخॼʱار ومʧ خلال الإجʛاءات الʶاǼقة مʧ حʶاب الʙʸق والॼʲات والاتʶاق الʙاخلي 

على العʻʽة الأساسॽة  هǼأكʛʲ مȄʛʡ ʧقة، اʡʺأنʗ الॼاحʱʲان لإمȞانॽة تॽʰʢق الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني
  .ʘʴॼال للʴʱقȘ مʧ فʛوض

 في صʦرته الʹهائॻة: Ȝʸانياخॺʯار الʘؕاء الȏʙʶॺ الوصف 
أǼعاد لॽʁاس الʚؗاء  ٣بʙʻا مʨزعة على  ١٧ في صʨرته الʻهائॽة مʧ خॼʱاریʨؔʱن الا

الȑʛʸॼ الʺȞاني، وʱȄعʧʽ على الʺفʨʴص أن ʱʵǽار إجاǼة واحʙة مʧ بʧʽ خʺʶة اخॽʱارات. وȃالʱالي 
تʨؔن إجابʱه على  )، وȂذا أجاب إجاǼة خاʯʡة١إذا أجاب إجاǼة صॽʴح تʨؔن درجʱه على الʺفʛدة (

.(ʛصف) دةʛالʺف  ʧم ȑʛʸॼاني الȞʺؗاء الʚن الʨؔʱی ʥلʚȃنات هي: ٣وʨȞرات أو مʙق  
: وȄقǼ ʙʸه الʺعالʳة العقلॽة لʻʲي الʨʢʶح، أو إعادة تʛتʖʽ أجʜاء الʦʶʯر الȏʙʶॺ الȜʸاني  -د 

) ʧن مʨؔʱȄام، وʳان والأحʨاد على الألʺʱالاعǼ ات.٦شيء ماʛفق ( 
ه إدراك الȞʷل وخʸائʸه والعلاقات بʧʽ عʻاصʛه وأجʜاءه، أوجه ǽقǼ ʙʸ الادراك الȏʙʶॺ:  -ه 



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٧٦( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

) ʧن مʨؔʱȄار، وʸǼاد على حاسة الإʺʱالاعǼ اءॽع الأشॽʺʳلاف، وتʱه والاخॼʷ٧ال (
 فقʛات.

): وȄقǼ ʙʸه القʙرة على تʨʸر ʅॽؗ یʙʰو شيء ما، أو الʦʯجॻه الȜʸاني (الʗʯوʙȂ الʘهʹي  -و 
و ثلاثة أǼعاد إذا ما تʦ تʙوʛȄها في الفʛاغ مʨʺʳعة مʧ الأشॽاء الʱي تʨؔʱن مǼ ʧعʙیʧ أ

) ʧن مʨؔʱȄو ،ʧهʚل الؔلي في الȞʷال ʧȄʨؔʱاء لʜالأج ʖʽ ʛؗا، وتॽʻات. ٤ذهʛفق ( 
  ألعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة: -٣

 ʥف العام مʗالادراكي ألعاباله ʤعلʯة الॻʸقʙها  :الʻلاب ومʢال Ȑʙة لॽات الإدراكॽالعʺل ʠعǼ ةॽʺʻت
  الʺȞاني والادراك الʨʱ .ȑʛʸॼجॽهوالالʨʸʱر الȑʛʸॼ الʺȞاني  ،الʛؗʚʱ، الانॼʱاه

 الʱعلʦ الادراكي ألعابمʧ لॼɻة تʲʺʱل في أن ʨȞǽن الʢالǼ ʖعʙ الانʱهاء مʧ ؗل  الأهʗاف الإجʙائॻة:
  قادر على: الʛقʺॽة
لॽʰʢعة الإدراك الؔلॽة والعʺل على سʙ وفقا  ملء الفʛاغات الʻاقʸة والʺʶاحات الʺفʨʱحة  -أ 

مʧ  (لʻȜʵʯل الؒل الʗʻʱ)ʽها بهʙف الʨصʨل إلى حالة مʧ الاسʱقʛار أو الؔʺال الʲغʛات ف
  .(مʗʮأ الاغلاق)أجل تفʛʽʶها وفهʺها 

أȏ إدراك  ،الȜʵǺ ʃɾʦʸل ؕليتʦॽʤʻ الʺʨقف الʱعلॽʺي ʘʽʴǼ یʧȞʺʱ مʧ رؤȄة عʻاصʛ   -ب 
   .الʦʶرة الؒلॻة

نها أʛد لإدراكها على الإفادة مʧ الʷʱاǼه فالʛؔات الʱي لها نفʝ اللʨن والʽʺǽ ʦʳʴل الف  - ج 
  .مʗʮأ الʵʯاǺه)تʱʻʺي لʻفʝ الʺʨʺʳعة (

فقي أو أدراكي للʴلقات ذات اللʨن الʨاحʙ في الʨʱاجʙ الʺȞاني سʨاء ؗان خȌ الॽʺʳʱع الإ  -د 
 ʙعامʱرأسي أو مائل أو م(قاربʯأ الʗʮم).  

ʨن ف( ؗلʱʽي الॽȃʛʱة ʴǼلʨان والॽȃʛʱة الॽɺʨʻة بʙمॽاʡȋلاب  الفʭة الʯʴʸهʗفة: ، )ʘʴॼال يالʺʷارؗ
ʦعلʱة الॽجʨلʨȞॽر سʛن مقʨرسʙی ʧیʚ١وال  ʧد مʙراسة عʙب ʦʱیه ȑʚان والʨة جامعة حلॽȃʛʱة الॽفي ؗل

الʺʨضʨعات مʻها مʨضʨع الادراك (والʟʵǽ ȑʚ مʨضʨع الʘʴॼ الʴالي). أما ʡلاب ؗلॽة الॽȃʛʱة 
مʧ الʺʨضʨعات  الॽɺʨʻة جامعة دمॽاȋ فʙʽرسʨن مقʛر علʦ الʻفʝ الʱعلॽʺي والȑʚ یهʦʱ بʙراسة عʙد

ॽɿॽة تʱʽʺʻها (والʟʵǽ ȑʚ مʨضʨع الʘʴॼ الʴالي).   مʻها مʨضʨع الʚؗاءات الʺʱعʙدة وॽʀاسها وؗ
 ʝائʶة: ألعابخॻʸقʙالادراكي ال ʤعلʯال  

  .یʧʺʹʱ مهʺة للʙʱرʖȄ على الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني  -أ 
  .یʧʺʹʱ الʙʱرʖȄ على الʛؗʚʱ  -ب 
  .یʧʺʹʱ الʙʱرʖȄ على الانॼʱاه  - ج 



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٧٧(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

  .راكॽة في إدراك الʨʸرة الؔلॽة والʜʽʽʺʱ بʧʽ الألʨان والاحʳامǽعʙʺʱ على الʛʶعة الاد  -د 
  .یȑʨʢʻ على الʱعǼ ʜȄʜعʙ الاسʳʱاǼات الʴॽʴʸة  -ه 
  .یʧʺʹʱ نʤام مʶاعʙة في اخॽʱار أول قʢعة في اللغʜ  - و 
  .یʻʱاسʖ مع ʡلاب الʳامعة  -ز 
وجʨد عʙة مȄʨʱʶات وعʙم قʙرة الʢالʖ على الʙخʨل إلى الʺʛحلة الأعلى دون اجॽʱاز   - ح 

  .الأدنى
 ȋ-   ةʺʤوأن ʙȄروʙام الانʤل نʺʴي تʱل الʨʺʴʺة الهاتف الʜل على أجهʽʺʴʱاحة للʱة ومॽانʳم

  خȐʛ الʷʱغʽل الأ
 ʛادئالأسॺʸها  والʻم علʦي تقʯة الȂʦȁʙʯالألعاب:ال 

   .ʧȞʺǽ للʢالʖ الʙʱرب Ǽʺفʛده على الألعاب  -أ 
  .لى الأصعʖاسهل تʛʽʶ مȄʨʱʶات الألعاب مʧ الأالʙʱرج في مȐʨʱʶ الʸعȃʨة، أȑ   -ب 
  .لى مॼادȏ الʱعلʦ الʚاتي أو الفʛدȑإن تʙʻʱʶ أǽ ʧȞʺ  - ج 
لى إوجʨد مʙʰأ الʱعʜȄʜ سʨاء أكان نقاʸʴǽ ȋل علʽها الʺفʨʴص أو شارات الفʨز والانʱقال   -د 

  .الʺȐʨʱʶ الأعلى
  :الʙقॻʸة الʯعلʤ الادراكي لعابالʦʯزȂع الʚمʹي لأ 

الʺʱʵارة مȞانॽة تغʛʽʽ شȞل الʨʸرة إ) ألعاب أساسॽة مع ٤( تʦ تʙرʖȄ الʢلاب على
.ʧʽʱȃʛʳفي ت ʥوذل ʖȄرʙʱال ʛقال أثʱان ʧم ʙʴلل ʥص وذلʨʴوالʺف ʟالفاح ʧʽزع الألعاب و  بʨت

ن الʢالǽ ʖقʨم Ǽاسʙʵʱام اللॼɻة أمع ملاحʤة - على ثʺاني جلʶات بʨاقع جلʶة واحʙة أسॽɺʨʰا 
Ǽالفʸل الأول مʧ العام الʳامعي -ʨʡال الأسʨʰع لʨجʨدها معه على جهاز الهاتف الʺʨʺʴل

ان زمʧ ؗل جلʶة ساعة واحʙة ٢٠١٨/٢٠١٩ ن یॼʱادل الفاحʟ أ(وهي وقʗ الʺعʺل) على  وؗ
  والʺفʨʴص الأدوار في الأسʨʰع الʱالي وذلʥ للʙʱرʖȄ على نفʝ الȃʛʳʱة.

  وسائل ومعʻʹات تʤ اسʗʳʯامها في الʱلʴات:
ʖالʡ ات ؗلॽانȞإم ʖʶح ʗابلʱل أو الʨʺʴʺقاف ،جهاز الهاتف الǽجهاز ، ساعة إ

  .عʛض مʛئي
:ʤȂʦقʯال ʔʻأسال  

تʦ الاعʱʺاد على الʱقʦȄʨ الʺʙʰئي مʧ خلال تȘʽʰʢ اخॼʱار الʛʶعة الإدراكॽة على 
 ʥلʚ تقʦȄʨ الʢالʖ في نهاǽة ؗل جلʶة بʻاء على  الʻʰائي حʘʽ تʦالʱقʦȄʨ مʨʺʳعʱي الʘʴॼ، وؗ

، ومʧ خلال الأسʯلة الʱي ʖʽʳǽ عʻها الʺفʨʴصʨن في جʙول ملاحʤات الفاحʟ في ؗل مʛة



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٧٨( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

الʱقʦȄʨ الʻهائي مʧ خلال تȘʽʰʢ اخॼʱار الʚؗاء الȑʛʸॼ ؗل تȃʛʳة، ؗʺا تʦ الاعʱʺاد على  نهاǽة
الʛقʺॽة، ثʦ الʱعʛف على أثʛ الألعاب على العلاقة  الʺȞاني عقʖ انʱهاء ألعاب الʱعلʦ الادراكي

 بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني.




تʦ إجʛاء الʴʱلʽل الإحʸائي لॽʰانات الʘʴॼ الʴالي بهʙف الʱعʛف على خʸائʸها 
 ʦت ʙفق ،ʖاسʻʺائي الʸب الإحʨار الأسلॽʱواخ ʘʴॼوض الʛف ʧم Șقʴʱء في الʙʰل الʰة قॽائʸالإح
 ʧا مʚح هʹʱȄو ،ʘʴॼال ȑʛʽغʱم ʧاء لؔل مʨʱوالال ȑارॽɻʺاف الʛʴابي والانʶʴال Ȍسʨʱʺاب الʶح

  لال الʙʳول الʱالي:خ
  الإحʶاء الʦصفي لʯʸغʙʻات الʖʲॺ )١٠جʗول (

 ȑʛʸॼؗاء الʚة والॽعة الادراكʛʶال ʘʴॼال ȑʛʽغʱانات مॽأن ب Șابʶول الʙʳال ʧم ʧʽʰʱی
الʺȞاني ǼأǼعاده الʙʱوʛȄ الʺȞاني، والادراك الȑʛʸॼ، والʽʵʱل الȑʛʸॼ الʺȞاني تʨʱزع تʨزȄعا اعʙʱالॽا، 

 ʛʱاء تقʨʱالال ʦॽʀ إن ʘʽات. حʛʽغʱʺع الॽʺʳع لȄزʨʱة الॽالʙʱل على اعʙ؛ مʺا یʛفʸال ʧب م  

:  


للʴʱقȘ مʧ الفʛض الأول والȑʚ یʟʻ على "تʨجʙ علاقة دالة إحʸائॽا بʧʽ الʛʶعة 

ʧʽ درجات الʢلاب الادراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني". تʦ حʶاب معامل الارتॼاȋ الȌॽʶॼ لʛʽʰسʨن ب
 ʛȄوʙʱعاده (الǼأǼ انيȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚار الॼʱعلى اخ ʦة ودرجاتهॽعة الإدراكʛʶار الॼʱعلى اخ
ʧʽ في  الʺȞاني، الادراك الȑʛʸॼ، الʽʵʱل الȑʛʸॼ الʺȞاني) وذلǼ ʥعʙ تॽʰʢقها على الʢلاب الʺʷارؗ

) ʘʴॼ٤٥٩ال ॽعة الادراكʛʶال ʧʽب ȋاॼلغ معامل الارتȃة)، وॼالʡو ʖالʡ ،انيȞʺال ʛȄوʙʱال ʧل م ة وؗ
، ٠.١١٨الادراك الȑʛʸॼ، الʽʵʱل الȑʛʸॼ الʺȞاني، الʙرجة الؔلॽة للʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني ؗالʱالي 

٠.٢٨٨، ٠.١٠٦، ٠.٢٧٤  Ȑʨʱʶم ʙʻلة ودالة عʨʰع الʺعاملات مقॽʺل  ٠.٠١وجʽʵʱا الʙا عʺॽɾ
 Ȑʨʱʶم ʙʻة دالة عॽعة الادراكʛʶالǼ هʱعلاق ʗاني فؔانȞʺال ȑʛʸॼ٠.٠٥ ال.  

ʙʻغʯʸابي  الʴʲال Ȋسʦʯʸال   ȏارॻɹʸاف الʙʲاء  الانʦʯالال  
  ١.٠٠٩  ٢٧.٦٣٠  ١٢٠.٣٣  الʛʶعة الادراكॽة
  ٠.٦٤٩  ٠.٩٩٣  ١.١٠٥  الʙʱوʛȄ الʺȞاني
 ȑʛʸॼ٠.٤٠٣  ١.٤٤٤  ٢.٤٨٢  الادراك ال  

 ȑʛʸॼل الʽʵʱاني الȞʺ٠.٠٦٢  ١.١٧٤  ٢.٥٠١  ال  
  ٠.١٨٦  ٢.٢٤٦  ٦.١٠٥  الʙرجة الؔلॽة للʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٧٩(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

ʙ ما ذهʖ الॽه ثʛسʨʱن مʧ ارتॼاȋ الʛʶعة الادراكॽة  ʕؗا یʚوهǼ انيȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚال
  (Boot, Blakely & Simons, 2011)ذʛؗؗʺا  واعॼʱارهʺا جʜء أساسي مʧ مʨȞنات الʚؗاء.

ة الʺʛؔʱرة على غʛʽ اللاعʧʽʰ في مʨʺʳعة مʨʻʱعة مʧ الʺقایʝॽ أǽʹا  ʛؗʴألعاب ال ʨʰق لاعʨتف
ॽفي الإدراكʛز الأداء الʺعʜعǽ ʨیʙʽعلى ألعاب الف ʖȄرʙʱراسات إلى أن الʙال ʠعǼ ʛʽʷة، وتॽɾʛة والʺع

مʧ الʙʱرʖȄ على  الʛʽʰؔةإمȞانॽة الانʱقال Ǽالإضافة إلى  ،Ǽاللॼɻةفي مهام أخȐʛ غʛʽ تلʥ الʵاصة 
ʖ على الأدبॽات الʱي تʤهʛ أن الʙʱرȄ یʨافȘاللॼɻة إلى جʨانʖ أخȐʛ مʧ الإدراك أمʛ مʛʽʲ لأنه 

  أخȐʛ.مهʺة  في الأداء ʧʶʴǽ قʙمهʺة ما 


للʴʱقȘ مʧ الفʛض الʲاني والȑʚ یʟʻ على "تʱʵلف العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء 

". تʦ اسʙʵʱام ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽةالȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽاخʱلاف مʨʺʳعة الʙʱرʖȄ على 
للʴʱقȘ مʧ تأثʛʽ الʛʶعة الإدراكॽة على الʚؗاء الAmos (version 24  ȑʛʸॼ( الʛʰنامج الإحʸائي

والʺʨʺʳعة الʹاʢǼة  ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽةالʺȞاني للʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʱي تʙرʗȃ على 
انʗ الʱʻائج ؗʺا هي مʨضʴة Ǽالʙʳول الʱالي:   الʱي لʦ تʙʱرب. وؗ

  لاخॺʯار العلاقة بʥʻ الʙʴعة للॻʮانات الʹʦʸذج مʠاǺقة جʦدة مʓشʙات) ١١( جʗول
  الإدراكॻة والʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني

  
) أن ١١وقʙ أوضʗʴ نʱائج هʚا الإجʛاء أن مʕشʛات حʧʶ الʺʢاǼقة والʺʨضʴة ʙʳǼول (

ʢʺǼ ىʤʴǽ ضʛʱذج الʺفʨʺʻا الʚار، هॼʱضع الاخʨانات مॽʰلة للʨʰقة مقǼات أن ؗʺااʛشʕدة مʨج 
 مʢاǼقة مʺا یʙل على ؛مʕشʛ لؔل الʺʲالي Ȑالʺʙ في وقعʗ (RMESA,GFI,AGFI,NFI) الʺʢاǼقة
  .للॽʰانات الʺقʛʱح الʨʺʻذج

للعلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة ʙʴارȄة الʺॽɻارȄة واللامॽɻارȄة نوʶʴȃاب تقʙیʛات الأوزان الا
ل مʧ الʙʱوʛȄ ، تʦ الʨʱصل إلى تقʙیʛات دالة الȑʛʸॼ الʺȞاني والʚؗاء للعلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة وؗ

ʙشʓʸة  الʸॻɾ  ʙشʓʸال  ʙشʓʸالي للʰʸال Ȏʗʸقة   الǺاʠل مʷة أفʸॻɾ  
  غʛʽ دالة  غʛʽ دالة  ١١.١٨٢  )x2)CMIN  ॽʀ٢ʺة ؗا
 X2/df)CMIN/DF(  إل  ١.٨٦٤ ʛصف ʧإل  ٥ ىم ʛصف ʧ٥ ىم 

ʛشʕم  ʧʶقةحǼاʢʺال (GFI) ٠  ٠.٩٨٧>> GFI١  ١  
ʛشʕم ʧʶقة حǼاʢʺح الʴʸʺال (AGFI) ٠  ٠.٩٨٥>> AGFI١  ١  

ʛشʕقة  مǼاʢʺال ȑارॽɻʺال (NFI)  ٠  ٠.٧٨٧>> NFI١  ١  
ʛشʕر مʚعات جȃʛاقي مʨʰال (RMSEA) ٠  ٠.٠٤٣>> RMSEA١  ʛصف  



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٨٠( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

 Ȍوني فقʛʱؔالإل ȑʛʸॼعلى الإدراك ال ʗȃرʙي تʱعة الʨʺʳʺذج الʨʺفي ن ȑʛʸॼاني، والإدراك الȞʺال
ʻاني لȞʺال ȑʛʸॼل الʽʵʱة والॽعة الإدراكʛʶال ʧʽات دالة في العلاقة بʛیʙقʱال ʧؔت ʦذج، ؗʺا ولʨʺʻال ʝف

أنها غʛʽ دالة في نʺʨذج الʺʨʺʳعة الʱي لʦ تʙʱرب على الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽالॼʶʻة لॽʺʳع أǼعاد 
   الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني، وذلʥ ؗʺا یʱʹح في الʙʳول الʱالي:

 ، والʠʳأ الॻɹʸارȏ،واللامॻɹارȂة ،نʗʲارȂة الॻɹʸارȂة) تقʗیʙات الأوزان الا ١٢جʗول (
  للعلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني لʦʸʱʸعʯي الʗʯرʔȂة والʹॺʴة الʙʲج

  ʺʨʺʳعة الʱي تʙرʗȃ على ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽة.أ): ال(
  (ب): الʺʨʺʳعة الʱي لʦ تʙʱرب على ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽة.

) ʦول رقʙج ʧح مʹʱȄة) ١٢وȄارॽɻʺار الʙʴمعاملات الان ʦॽʀ أن   (ʛاشॼʺال ʛʽأثʱال)
 ʧʽب ʗاوحʛ٠.٣٥٣، ٠.٢١٥تʽب ʗاوحʛة تȄارॽɻار اللامʙʴومعاملات الان ، ʧأما ٠.٠١٤، ٠.٠٠٧ ،

 ʧʽب ʗاوحʛت ʙجة فقʛʴة الॼʶʻ٥.٨٠٣، ٣.٣٨١ال  Ȑʨʱʶم ʙʻ٠.٠١وهي دالة ع  ʧʽة للعلاقة بॼʶʻالǼ
الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني وأǼعاده ॽɾʺا عʙا العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʽʵʱل 

تʙرʗȃ على ألعاب الʱعلʦ الإدراكي  الȑʛʸॼ الʺȞاني فؔانʗ غʛʽ دالة إحʸائॽا وذلʥ للʺʨʺʳعة الʱي
 ʧʽالعلاقة ب ʗة فؔانॽʺقʛالإدراكي ال ʦعلʱرب على ألعاب الʙʱت ʦي لʱال Ȑʛعة الأخʨʺʳʺة؛ أما الॽʺقʛال

   الʛʶعة الادراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني ॽʺʳǼع أǼعاده غʛʽ دالة إحʸائॽا. 

  
  ) نʦʸذج الʦʸʱʸعة الʯي تʗر٣ʕȁشȜل (    

  
  الʦʸʱʸعة الʯي لʤ تʗʯرب ) نʦʸذج٤شȜل (

     ʥإلى       م   ȏارʗʲزن الانʦال

 ȏارॻɹʸال  

 الانʗʲارȏ الʦزن

 ȏارॻɹاللام  

 ȏارॻɹʸأ الʠʳال  
  الʹॺʴة الʙʲجة

  (ب)  (أ)  (ب)  (أ)  (ب)  (أ)  (ب)  (أ)

  ١.٤١٥-  ***٣.٣٨١  ٠.٠٠٣  ٠.٠٠٢  ٠.٠٠٤-  ٠.٠٠٧  ٠.٠٩٥-  ٠.٢١٥  الʙʱوʛȄ  الʛʶعة     

  ٠.٤٩٤-  ***٥.٣٠٩  ٠.٠٠٤  ٠.٠٠٣ ٠.٠٠٢- ٠.١٤  ٠.٠٣٣-  ٠.٣٢٧  الإدراك   الʛʶعة     

  ١.١٤٤  ٠.٧٦٧  ٠.٠٠٤  ٠.٠٠٢  ٠.٠٠٤  ٠.٠٠١  ٠.٠٧٧  ٠.١٩  الʽʵʱل    الʛʶعة    

  ٠.٢٠٢- ***٥.٨٠٣  ٠.٠٠٦  ٠.٠٠٤  ٠.٠٠١-  ٠.٠٢٢  ٠.١٤-  ٠.٣٥٣  الʚؗاء   الʛʶعة     



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٨١(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

وʱȄʹح مʧ الȞʷلʧʽ الʶاǼقʧʽ أن الʺʱغʛʽ الʺعʙل أثʛ في العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة 
 ʧاوح مʛʱة تॼʶʻاني بȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚ٠.١٢إلى  ٠وال  ʙیʙʴʱع معامل الȃʛم)multiple 

correlations Squaredدا ʖȄرʙʱي الʱعʨʺʳم ʧʽوق بʛالف ʗفة ما إذا ؗانʛولʺع ،( ʦلة أم لا ت
بʧʽ مʨʺʳعʱي الʙʱرʖȄ، وقʙ بلغʗ الॼʶʻة الʛʴجة للفʛوق بpairwise difference  ʧʽاسʙʵʱام 

، وʧʽȃ مʶارȑ الʙرجة ٣.٥٤٢- ، وʧʽȃ مʶارȑ الادراك الȑʛʸॼ ٣.٠٤٣- مʶارȑ الʙʱوʛȄ الʺȞاني 
جة . أما الॼʶʻة الʛʴ ٠.٠١وجʺॽعهʦ دال عʙʻ مȐʨʱʶ  ٣.٢٨٤-الؔلॽة للʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني 

 ʗبلغ ʙاني فقȞʺال ȑʛʸॼل الʽʵʱال ȑارʶم ʧʽوق بʛي أن  ٠.٨١٩للفʻعǽ اʚا. وهॽائʸدالة إح ʛʽوغ
الʺʱغʛʽ الʺعʙل (ألعاب الʱعلʦ الإدراكي الʛقʺॽة) أثʛ على العلاقة بʧʽ الʛʶعة الادراكॽة والʚؗاء 

  الȑʛʸॼ الʺȞاني ॽɾʺا عʙا Ǽعʙ الʽʵʱل الȑʛʸॼ الʺȞاني لǽ ʦعʙل العلاقة بʻʽهʺا.
تʱفȘ هʚه الʳॽʱʻة مع الʨʴॼث الʱي أكʙت على الأثʛ الإʳǽابي للألعاب والألغاز الʛقʺॽة و 

، ʧʽʶها (حʻلفة مʱʵʺعاده الǼأǼ انيȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚة الॽʺʻ٢٠٢٠في ت،ʦ٢٠١٢( )،٢٠١٩؛ جاس، 
Davidةʳॽʱمع ن ʗلفʱا اخʺʻʽب ( Lin & Chen )ة ٢٠١٦ॽʺقʛالألعاب ال Ȑوʙت على جʙي أكʱوال (

ʽقلʱة والॽʺʻة في تॽʺقʛت الألعاب الʙا ساعʺʻʽب Ȍي فقʻهʚال ʛȄوʙʱن الʨȞة مॽʺʻاء في تʨس ʙة على حǽʙ
.ȑʛʸॼر والادراك الʨʸʱال  

  ʧʶʴʱائج إلى أن الʱʻال ʛʽʷتȌॼتʛʺالألعاب الǼ ةاॽʺقʛلا  ل ʙقǽ ʖȄرʙت ʖʰʶǼ نʨȞ احيʨʻال
قʙ  وȃالʱالي، .الʺʙʴدة أثʻاء اللعʖ ولʖʰʶǼ ʧؔ الاسʙʵʱام الʺʛؔʱر للعʺلॽات الʺعॽɾʛة العامة،الʺعॽɾʛة 

 Ȑʜتُع  ʖȄرʙʱالǼ علقةʱʺات الʻʽʶʴʱال ʧم ʙیʙة على الألعابعॽʺقʛللإدراك إلى  ال ،ʖȄرʙʱال ʛقال أثʱان
 ʘʽح ʧم ʙیʙت العʛهʣثأʨʴॼال  ʜȄʜة تعॽانȞة الألعابإمॽʺقʛة،  الॽات الإدراكॽالعʺل ʧم ʙیʙلأنهاللع 

 . (Tiraboschi, Fukusima&West, 2019,p.436) الʱʶ ȑʛʸॼهʙف الانॼʱاه ت


للʴʱقȘ مʧ الفʛض الʲالʘ والȑʚ یʟʻ على "تʱʵلف العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء 

 Amos (version 24( الȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽاخʱلاف الʟʸʵʱ". تʦ اسʙʵʱام الʛʰنامج الإحʸائي
ء الȑʛʸॼ الʺȞاني لʚوȑ الʸʸʵʱات الȄʛʤʻة، وذوȑ للʴʱقȘ مʧ تأثʛʽ الʛʶعة الإدراكॽة على الʚؗا

انʗ الʱʻائج ؗʺا هي مʨضʴة Ǽالʙʳول الʱالي:   الʸʸʵʱات العʺلॽة والʱعʛف على الفʛوق بʻʽهʺا. وؗ
  
  
  
  



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٨٢( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

الʙʴعة  لاخॺʯار العلاقة بʥʻ للॻʮانات الʹʦʸذج مʠاǺقة جʦدة مʓشʙات) ١٣( جʗول
ʝʶʳʯلاف الʯاخǺ انيȜʸال ȏʙʶॺؕاء الʘة والॻالإدراك  

أن  )١٣وقʙ أوضʗʴ نʱائج هʚا الإجʛاء أن مʕشʛات حʧʶ الʺʢاǼقة والʺʨضʴة ʙʳǼول (
 جʨدة مʕشʛات أن ؗʺاهʚا الʨʺʻذج الʺفʛʱض ʤʴǽى ʢʺǼاǼقة مقʨʰلة للॽʰانات مʨضع الاخॼʱار، 

 مʢاǼقة مʺا یʙل على ؛مʕشʛ لؔل الʺʲالي Ȑالʺʙ في وقعʗ (RMESA,GFI,AGFI,NFI) ةالʺʢاǼق
  .للॽʰانات الʺقʛʱح الʨʺʻذج

للعلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة ʙʴارȄة الʺॽɻارȄة واللامॽɻارȄة نوʶʴȃاب تقʙیʛات الأوزان الا
ل مʧ الʙʱوʛȄ  للعلاقة بʧʽ الʛʶعة، تʦ الʨʱصل إلى تقʙیʛات دالة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني الإدراكॽة وؗ

الʺȞاني، والإدراك الȑʛʸॼ في نʺʨذج ذوȑ الʸʸʵʱات الȄʛʤʻة فقȌ ولʦ تʧؔ الʱقʙیʛات دالة في 
 ʥة، وذلॽرجة الؔلʙاني والȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚعاد الǼع أॽʺʳة لॼʶʻالǼ ةॽات العʺلʸʸʵʱال ȑذج ذوʨʺن

   كʺا یʱʹح في الʙʳول الʱالي:
والʹॺʴة  ، والʠʳأ الॻɹʸارȏ،واللامॻɹارȂة ،نʗʲارȂة الॻɹʸارȂةلا الأوزان ا ) تقʗیʙات١٤جʗول (
  للعلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء الȏʙʶॺ الȜʸاني Ǻاخʯلاف الʝʶʳʯالʙʲجة 

.ȑʛʤʻال ʟʸʵ(أ): ت  

ʙشʓʸة  الʸॻɾ  ʙشʓʸال  ʙشʓʸالي للʰʸال Ȏʗʸقة   الǺاʠل مʷة أفʸॻɾ  
  غʛʽ دالة  غʛʽ دالة  ٨.٠٧١  )x2)CMIN  ॽʀ٢ʺة ؗا
 X2/df)CMIN/DF(  إل  ١.٣٤٥ ʛصف ʧإل  ٥ ىم ʛصف ʧ٥ ىم 

ʛشʕم  ʧʶقةحǼاʢʺال (GFI) ٠  ٠.٩٩٢>> GFI١  ١  
ʛشʕم ʧʶقة حǼاʢʺح الʴʸʺال (AGFI) ٠  ٠.٩٧٢>> AGFI١  ١  

ʛشʕم ʢʺقة الǼا ȑارॽɻʺال (NFI)  ٠  ٠.٧٧٥>> NFI١  ١  
ʛشʕر مʚعات جȃʛاقي مʨʰال (RMSEA) ٠  ٠.٠٢٧>> RMSEA١  ʛصف  

     ʥإلى        م   ȏارʗʲزن الانʦال

 ȏارॻɹʸال  

 ȏارʗʲزن الانʦال

 ȏارॻɹاللام  

 ȏارॻɹʸأ الʠʳال  
  الʹॺʴة الʙʲجة

  (ب)  (أ)  (ب)  (أ)  (ب)  (أ)  (ب)  أ)(

  الʙʱوʛȄ        الʛʶعة     

٠.١٥٥  

-

٠.٠٠٠  ٠.٠٠٥  ٠.٠٠٢  

٠.٠٠٤  ٠.٠٠٢  

٢.١١٠*  

-

٠.٠٣٢  

  ٠.٤٩٢  ***٣.٥٥٦  ٠.٠٠٥  ٠.٠٠٤ ٠.٠٠٢ ٠.١٣  ٠.٠٢٩  ٠.٢٥٦  الإدراك        الʛʶعة     

  ٠.٦٢٦  ***٣.٣٠٠  ٠.٠٠٤  ٠.٠٠٣  ٠.٠٠٣  ٠.٠٠٩  ٠.٠٣٧  ٠.٢٣٩  الʽʵʱل          الʛʶعة    

  الʚؗاء           الʛʶعة    

٠.٣٦١  

٠.٠٣

٣  

٠.٠٢

٠.٠٠٤  ٧  

٠.٠٠٨  ٠.٠٠٥  

٠.٥٥٣ ***٥.١٩٩  



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٨٣(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

  (ب): تʟʸʵ العʺلي.

) ʦول رقʙج ʧح مʹʱȄ١٤و ( (ʛاشॼʺال ʛʽأثʱال) ةȄارॽɻʺار الʙʴمعاملات الان ʦॽʀ أن
 ʧʽب ʗاوحʛ٠.٣٦١، ٠.١٥٥تʧʽب ʗاوحʛة تȄارॽɻار اللامʙʴأما ٠.٠١٣، ٠.٠٠٥، ومعاملات الان ،

 ʧʽب ʗاوحʛت ʙجة فقʛʴة الॼʶʻ٥.١٩٩، ٢.١١٠ال  Ȑʨʱʶم ʙʻعها دالة عॽʺة للعلاقة  ٠.٠١وجॼʶʻالǼ
بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني ॽʺʳǼع أǼعاده وذلʥ للʺʨʺʳعة ذوȑ الʸʸʵʱات 

ʛʶعة الادراكॽة والʚؗاء الȄʛʤʻة؛ أما الʺʨʺʳعة الأخȐʛ ذوȑ الʸʸʵʱات العʺلॽة فؔانʗ العلاقة بʧʽ ال
  الȑʛʸॼ الʺȞاني ॽʺʳǼع أǼعاده غʛʽ دالة إحʸائॽا. 

  
  الʹȂʙʢة ) نʦʸذج ʟلاب الʵع٥ʔشȜل (  

 
  العʸلॻة ) نʦʸذج ʟلاب الʵع٦ʔشȜل (     

وʱȄʹح مʧ الȞʷلʧʽ الʶاǼقʧʽ أن الʺʱغʛʽ الʺعʙل أثʛ في العلاقة بʧʽ الʛʶعة الإدراكॽة 
ॼʶʻاني بȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚوال ʧاوح مʛʱ٠.١٣٠إلى  ٠.٠٠١ة ت  ʙیʙʴʱع معامل الȃʛم)multiple 

correlations Squared والعʺلي دالة أم لا ȑʛʤʻي الʸʸʵت ʧʽوق بʛالف ʗفة ما إذا ؗانʛولʺع ،(
بʧʽ الʧʽʸʸʵʱ، وقʙ بلغʗ الॼʶʻة الʛʴجة للفʛوق بʧʽ مʶارpairwise difference  ȑتʦ اسʙʵʱام 

، مʶارȑ الʽʵʱل الȑʛʸॼ الʺȞاني ١.٧٣٦مʶارȑ الادراك الȑʛʸॼ ، وʧʽȃ ١.١٩٠الʙʱوʛȄ الʺȞاني 
 ʗبلغ ʙؗاء  ١.٣٠٩فقʚة للॽرجة الؔلʙال ȑارʶم ʧʽجة بʛʴة الॼʶʻا. أما الॽائʸدالة إح ʛʽعها غॽʺوج

. وهʚا ǽعʻي أن الʺʱغʛʽ الʺعʙل (الʟʸʵʱ) ٠.٠٥وهي دالة عʙʻ مȐʨʱʶ  ٢.٤٨٤-الȑʛʸॼ الʺȞاني 
ʶال ʧʽعلى العلاقة ب ʛثʕی ʦلف العلاقة لʱʵأنه لا ت ȑاني، أȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚعاد الǼة وأॽعة الادراكʛ

بʧʽ الʛʶعة الادراكॽة وأǼعاد الʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني Ǽاخʱلاف الʟʸʵʱ سʨاء ؗان نȑʛʤ أو عʺلي؛ 
في حʧʽ أن الʺʱغʛʽ الʺعʙل (الʟʸʵʱ) أثʛ على العلاقة بʧʽ الʛʶعة الادراكॽة والʙرجة الؔلॽة للʚؗاء 

 ȑʛʸॼاني.الȞʺال  
) ʖʽʢʵي والʶॽʰؔه الॽإل ʖء ما ذهʨفي ض ʥان ذلʱʲاحॼال ʛʶه) أن٤١٣، ص.٢٠١٣وتف 

مʧ الʻاحॽة الȄʨȃʛʱة یʱلقʨن نʤام الʨؔرسات نفʶه والʨʱقʱʽات نفʶها، وʵȄʹعʨن لʯʽʰة صॽɿة مʷʱابهة، 



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٨٤( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

ʚلʥ مʧ الʻاحॽة الاجʱʺاॽɺة الʱي تؔاد تʨؔن مʷʱابهة وخاصة في ʣل الʛʤوف الʛاهʻة الʱي تʺʛ  وؗ
ʙ ثابʗ& وعلى  بها الॼلاد. ʕؗی ʘʽة، حʲیʙʴات الॼلʢʱʺال ʖاسʻʱاهج لʻʺرات والʛالʺق ʛȄʨʢت ʖʳǽ اʚل

)٢٠١٨ ʨʴن ʦهʽهʽجʨوت ʧʽʺعلʱʺال Ȑʙدة لʙعʱʺؗاءات الʚفة الʛاة معॽʴاح في الʳʻاب الॼأس ʧأنه م (
  ء الȑʛʸॼ الʺȞاني.الʺʳالات الʱي تʻʱاسʖ مع أوجه القʨة والʜʽʺʱ لʙیهʦ، ومʧ هʚه الʚؗاءات الʚؗا


  في ضʨء الʱʻائج الʴالॽة یʨصى Ǽʺا یلي:

 الاسʱفادة مʧ مʨضʨع الʘʴॼ في اجʛاء أʴǼاث أخȐʛ شʽʰهة. -
-  ȘȄʛʡ ʧة عȄʨȃʛʱات الʸʸʵʱفي ال ʧʽʺعلʱʺال Ȑʙاني لȞʺال ȑʛʸॼؗاء الʚال Ȍॽʷʻʱام بʺʱالاه

 ʨقل معلʸل ʥة، وذلॽʰȄرʙʱورات الʙورش العʺل وال.Ȑʛة لأخʛʱف ʧم ʦراتهʙوق ʦماته 
 الॼعʙ عʧ الأسالʖʽ الʱقلǽʙʽة في تقʦǽʙ الʺقʛرات والأنʢʷة الʱعلॽʺॽة الʺʱʵلفة. -
تفعʽل الʺʙʴʱʶثات الʨʻؔʱلʨجॽة الʙʴیʲة لʚʳب انॼʱاه الʢلاب وتȌॽʷʻ العʺلॽات الʺعॽɾʛة  -

.ʦة اللازمة لهॽوالادراك 
- ॽعلʱة لʛʶॽن مʨؔة تॽʺॽات تعلʻʽاث وسائل ومعʙʴʱلاب.اسʢال ʦ  

 

). تʴلʽل مʶار العلاقات الॽʰʰʶة ٢٠١٩وعॽʢة، عائʷة علي ( &حʤॽɿة أبʛȞǼ ʨ، مʢʸفى
بʧʽ القʙرة الʺȞانॽة والقلȘ الʺȞاني والفهʦ القʛائي والʺʲابʛة وحل الʺȞʷلات الʶʴابॽة 

- ٢٢٥)، ٥٨( ١، مʳلة الإرشاد الʻفʶياللفॽʤة لȐʙ تلامʚʽ الʺʛحلة الابʙʱائॽة. 
٣٢٨.  

ʛȞǼ ʨي ،أبʴʱة )٢٠١٧( مي فॽʺʻة في تॽʺॽعلʱال ʛتʨʽʰʺؔامج الʛʰة بʢʷع الأنʨʻة تॽفاعل .
 .ʦعلʱات الȃʨصع ȑلاب ذوʢال Ȑʙل ȑʛʸॼفي والإدراك الʛل الʺعʽʸʴʱلة الʳم

  .٤٠٠-  ٣٢٥ ،٣٦ ،دراسات في الʱعلʦॽ الʳامعي

ʽʸل وعʺلॽات اسʙʵʱام الʺʙخل الʺʨʤʻمي في تॽʺʻة الʛ ʴʱ). أث٢٠٠٨(أحʺʙ، فʨʢمة محمد 
العلʦ والʚؗاء الȑʛʸॼ الʺȞاني والʚؗاء الॽʰʢعي في مادة العلʨم لȐʙ تلامʚʽ الʸف 

 .ȑادʙالأول الإعʝȄرʙʱق الʛʡاهج وʻʺ٢٧٣- ٢٠٢، ١٣٥، دراسات في ال. 



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٨٥(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

 ،عʙʰ الʶلامو سلॽʺان، ، الॽʷخو  أنʨر، ،دیʛمʧʽ تʛجʺة الʛʷقاوȑ  هارمان، فʛنʞ، اكʛʱʶوم،
مॼʱȞة الانʳلʨ الʺȄʛʸة.  .ॼʱارات الʺعॽɾʛة العاملॽةʢǼارȄة الاخ. )١٩٩٣( نادǽة

  .القاهʛة

الʺʱعʙدة والقʙرات اللغȄʨة والȄʛاضॽة والʺȞانॽة لȐʙ  ت). الʚؗاءا٢٠١٧(الʛʰجʝ، خʨلة خلॽفة 
العلʨم -مʳلة دراساتʡالॼات جامعة الʨʳف في الʺʺلؔة العॽȃʛة الʶعʨدǽة. 

 .١٦١-١٤٩)، ٣( ٤٤، الȄʨȃʛʱة

الʺʳلة الʚؗاءات الʺʱعʙدة الʶائʙة لʡ Ȑʙلॼة جامعة القʦॽʸ.  )٢٠١١( بلعاوȑ، مʚʻر یʨسف
 .١٧٧ – ١٢٢)، ١٠٠( ٢٥، الȄʨȃʛʱة

،ʗد ثابʨʺʴام مʸعلى &ع ʦॽʂاʛاب ʙʽ٢٠١٨(، س .( Ȍائʛʵام الʙʵʱاسǼ يʰȄرʙنامج تʛة بॽفاعل
الʚهॽʻة في تॽʺʻة الʚؗاء الȑʛʸॼ/ الʺȞاني لȑʙ الʢالʖ الʺعلʶʺǼ ʦار صعȃʨات 

  .١٤١- ١٢٤ )،٢٠( ٢ة العلʨم الȄʨȃʛʱة والʻفॽʶة الʱعلʦ مʳل

ʛجابʛجاب ، ʙʽʺʴال ʙʰ٢٠٠٣( ع( .Șʽʺة وتعॽʺʻت :ʦدة والفهʙعʱʺؗاءات الʚاجع الʛʺلة الʶسل .
  القاهʛة. ،في الॽȃʛʱة وعلʦ الʻفʝ. الʱؔاب الʲامʧ والعʛʷون. دار الفʛؔ العȃʛي

،ʦمحمد جاس ʦجاس ʦȄʛ٢٠١٩( م .( ʦح قائʛʱنامج مقʛة بॽة فاعلॽʺॽعلʱعلى الألعاب ال
ǼالؔʺʨʽʰتǼ ʛاسʙʵʱام الʺهارات العلॽا للʱفʛʽؔ لॽʺʻʱة الʚؗاء الȑʛʸॼ والʨجʙاني 

ʗȄʨؔولة الʙة بॽائʙʱحلة الابʛʺال ʚʽلامʱراه،لʨʱؗي  . رسالة دʻة جامعة بॽȃʛʱة الॽؗل
 .ʅȄʨس  

. رنةنȄʛʤات الʱعلʦ، دراسة مقا ).١٩٨٣حʳاج، على حʧʽʶ (تʛجʺة)، مʛاجعة هʻا، عॽʢة (
  عالʦ الʺعʛفة، القاهʛة.

فاعلॽة اسʙʵʱام الألعاب الإلʛʱؔونॽة في تॽʺʻة Ǽعʠ الʺفاʦॽʂ ). ٢٠٢٠(حʧʽʶ، عالॽة على 
ʗȄʨؔولة الʙة بॽائʙʱحلة الابʛʺال ʚʽتلام Ȑʙاني لȞʺؗاء الʚة والॽجʨلʨʻؔʱوالʺهارات ال .



 

  

  العلاقة بʥʻ الʙʴعة الإدراكॻة والʘؕاء  ىلعاب الʯعلʤ الإدراكي الʙقॻʸة علأ ىأثʙ الʗʯرʔȂ عل 

  )٨٦( ١٢٠٢ ابȂʙل  –الʰلاثʦن و ʲادȏ الالʱʸلʗ -١١١ العʗد الʱʸلة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة 

 .ʅȄʨي سʻة، جامعة بॽȃʛʱة الॽؗل ،ʛʽʱʶرسالة ماج  

. تأثʛʽ اسʙʵʱام )٢٠١٩( صॼاح نʨرȑ وحافȎ،  الغفʨر،عʺʛ عʙʰ  ،عʙʰ هʦʲʽ، ةأǽ ،خʜعل
 ʅǽʙهʱمهارات ال ʦعلʱة لॽ ʛؗح ʝʴة والॽعة الادراكʛʶة في الȄʛʸॼات الॽʻقʱال ʠعǼ

 .١١٥-١٠١)، ٢( ١٧، مʳلة الȄʛاضة الʺعاصʛةمʧ الॼʲات ʛȞǼة الʶلة. 

ؗاءات الʺʱعʙدة . العلاقة بʧʽ الʚ)٢٠١٦(قʦॽʶ مʢʸفى  ،ॽʂلاتمفʹي، و محمد  ،الʙراȞǼة
 –مʕتة للʨʴॼث والʙراساتوالʶعادة لʡ Ȑʙالॼات ؗلॽة الأمʛʽة عالॽة الʳامॽɻة. 

  .٦٦ – ٣١ )،٤( ١٣ ،العلʨم الإنʶانॽة والاجʱʺاॽɺة

. القʙرة الʺȞانॽة لʡ Ȑʙلॼة جامعة القʙس الʺفʨʱحة في تʟʸʵ الॽȃʛʱة )٢٠٠٨( عادل رȄان،
  .١٤٤ – ١١٥ )،٢( ١،فʨʱحة عǼ ʧعʙالʺʳلة الفلॽʻʽʢʶة للॽȃʛʱة الʺالابʙʱائॽة. 

  .عʺان .. دار الʛʷوق للʛʷʻ والʨʱزȄعنȄʛʤات الʱعلʦ. )٢٠١٠(الʛحʦॽ  عʺاد عʙʰ ،الʜغلʨل

). فعالॽة بʛنامج تʙرʰȄي قائʦ على ٢٠١٦شʨمان، أمل، والʛʻش، هʷام، وȂبʛاʦॽʂ، نʳاح (
مʳلة ؗلॽة  الʛʶعة الادراكॽة في تॽʺʻة الانॼʱاه لȐʙ تلامʚʽ الʺʛحلة الابʙʱائॽة،

 .٥٥٠- ٥٢٣، ١٩، بʨرسعʙʽالॽȃʛʱة، جامعة 

 ʦॽʂاʛإب ʙʺمان، أحʨ٢٠١٤(ص ʨʱʶم .( Ȑ  ةॽȃʛدة لʺعلʺي ومعلʺات اللغة العʙعʱʺؗاءات الʚال
مʳلة جامعة في الʺʛحلة الأساسॽة في الأردن وعلاقʱه Ǽالʛʰʵة والʺʕهل العلʺي. 

  .١٠٧٠ – ١٠٢٧)، ٥( ٢٨، العلʨم الإنʶانॽة-الʳʻاح للأʴǼاث

ʽʺʴال ʙʰل عʽار، أسॼʳال ʙʰعʙ )ع). ٢٠١٠ʛʶةال  Ȑʙة لȄرʨʸة الʛاكʚالǼ هاʱة وعلاقॽالادراك
ماجʛʽʱʶ، ؗلॽة الॽȃʛʱة، الʳامعة الʺȄʛʸʻʱʶة.  ة. رسالʡلॼة الʺʛحلة الʺʨʱسʢة

  العʛاق.

. دار مʧ الانॼʱاॽʂة والʚاكʛة العاملة والʛʶعة الإدراكॽة ةالʛʢॽʶ ). ٢٠١٦(عʙʰ الʴافȎ، ثʻاء 
Ȍॽʴʺع. عʺان. الȄزʨʱوال ʛʷʻج للॽلʵإلى ال  



 

 

  إسلام عʗʮ الȌॻɽʲ محمد عʸارة  &  د/ مي الʗʻʴ خلॻفة د /  

  )٨٧(  ٢٠٢١ابȂʙل -الʰلاثʦن لʱʸلʗ الʲادȏ و ا١١١ة الȂʙʶʸة للʗراسات الʹفॻʴة العʗدلʱʸلا

ʦॽحʛال ʙʰع، ʖʻȄ٢٠١٧( ز( ʧʽʻوتق ʦॽʺʸت .Zainab speed perception visual test 
ॽة (الȄʛʸॼة والॽɻʺʶة) لȐʙ الأʡفال في مʛحلة  ʛؗʴة الॽعة الادراكʛʶاس الॽʁل

مʳلة مʶॽان لعلʨم الॽȃʛʱة . ) سʻة في مʴافʤة الʛʸॼة١٢-١١الʢفʨلة الʺʱأخʛة (
 .٨٢-٧١، )١٦( ١٦ ،ॽةالʙʰن

 ʙʰاح،عʱزاق الفʛال ʙʰع Ȑ٢٠١٧( رؤ( ʝفʻال ʦل مادة علʽʸʴة في تॽفاعلʱرة الʨʰʶة الॽفاعل .
 .ʦعلʱة للॽɻافʙوال ȑʨȃʛʱةالॽʺلاء العلȃʛؗ لة جامعةʳ٢١٧-٢٠٠ )،٢( ١٥، م.  

 . الʻʰاء العاملي للʚؗاء في ضʨء)٢٠٠٧(الʙʽʶ  ،أبʨ هاشʦو  الʙʽʺʴ،فʴʱي عʙʰ  ،عʙʰ القادر
تʅॽʻʸ جاردنʛ وعلاقʱه ȞǼل مʧ فعالॽة الʚات وحل الʺȞʷلات والʽʸʴʱل الʙراسي 

  .٢٤٢- ١٧١ ،٥٥، مʳلة ؗلॽة الॽȃʛʱة. جامعة الʜقازȘȄ. لʡ Ȑʙلاب الʳامعة

 ʙʽول ،ʙʰاس. ٢٠١٤(العॽʁʺال ʧʽʻتق ʛاردنʳدة لʙعʱʺؗاءات الʚة الȄʛʤم ). نʨلة العلʳم
  .٢٢٠ – ٢٠٥، ١٧، الإنʶانॽة والاجʱʺاॽɺة

فاعلॽة بʛنامج قائʦ على  ).٢٠١٨( أكʛم محمد عʙʽ ، والʙهامʷة،صॼاح حʧʽʶ العʽʳلي،
، الألعاب الإدراكॽة في تॽʺʻة الʱفʛʽؔ الإبʙاعي لȐʙ أʡفال الʛوضة في مʙیʻة عʺان

   .١٤٠-١١٧)، ١٦( ٩ ،الʺʳلة الʙولॽة لʛȄʨʢʱ الʱفʨق 

Ȅʨʱʶات تʳهʜʽ الʺعلʨمات أثʛ تفاعل م. )٢٠٠١(مʱʵار الʙʽʶ  ،الॽؔالو  ،جʺال محمد ،علي
 والأسلʨب الʺعʛفي والʛʶعة الادراكॽة على مȐʙ الانॼʱاه لʡ Ȑʙلاب الʳامعة:

   . ٩٠-٤١)، ٣٠( ١١،. الʺʳلة الʺȄʛʸة للʙراسات الʻفॽʶةدراسة تॽʰȄʛʳة

) ʧʶون، علي حʛة. ٢٠١٥القॽʻʺॽع الʺʱʳʺات الॽلاب ؗلʡ Ȑʙدة لʙعʱʺؗاءات الʚواقع ال .(
Ȅʨȃʛʱم الʨلة العلʳ١٠٨- ٩٥)، ٣( ١٦، ةم .  

الʛʶعة الادراكॽة ومȐʨʱʶ الʱفʛʽؔ الʱأملي ). ٢٠١٣، والʖʽʢʵ، حʙʽر (عʙʰ الʨهاب، لʶॽʰؔيا
 – ٣٨٢ )،٤( ١، مʳلة جامعة الأنॼار للعلʨم الإنʶانॽةلʡ Ȑʙلॼة الʙراسات العلॽا. 
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٤٢١.  

Ȅʨʱʶات الادراكॽة والʙʰیهॽة وم ةالʛʶع). ٢٠١٥( ، والʖʽʢʵ، حʙʽرعʙʰ الʨهاب، لʶॽʰؔيا
ʛʽؔفʱع. عʺانالȄزʨʱوال ʛʷʻي للȃʛع العʺʱʳʺة الॼʱȞم ..  

. الʚؗاءات الʺʱعʙدة وأسالʖʽ الʱعلʦ )٢٠٠٩( سʺॽة ،عʙʰ الʨارثو  ،نهلة الʙʽʶ ،الʺʨʱلي
الʺʺʜʽة لʢالॼات الʳامعة في ضʨء الʟʸʵʱ الʙراسي ونʺȌ الॽʶادة الʺॽʵة 

  .٣٠١ – ٢٦٦ ،٤٠، مʳلة ؗلॽة الॽȃʛʱة. جامعة ʢʻʡالʺعالʳة الʺعلʨمات. 

 ʧʽل أمʽʰي، نȃʛ٢٠١٩(الʺغ Ȑʙهʺا لʻʽسي والعلاقة بʙʻاله ʛʽؔفʱة والॽانȞʺرة الʙالق Ȑʨʱʶم .(
مʳلة جامعة ʡلॼة الʸف العاشʛ في ضʨء مʱغȑʛʽ الʝʻʳ ومȐʨʱʶ الʽʸʴʱل. 

  .١٩٢- ١٧٥)، ٢٧( ١٠، القʙس الʺفʨʱحة للأʴǼاث والʙراسات الȄʨȃʛʱة والʻفॽʶة

الȑʛʸॼ الʺȞاني وعلاقʱها Ǽالʽʸʴʱل الʙراسي  ). درجة الʚؗاء٢٠١٥( الʚʻیʛ، محمد بʧ عʲʺان
مʳلة ؗلॽة الॽȃʛʱة الȄʛاضॽات لȐʙ الʢلاب الʺʙʳʱʶیʳǼ ʧامعة الʺلʥ سعʨد.  في

 .٢٥٨ – ٢٢٩)، ١٠١( ٢٦، جامعة بʻها

ȑاد ،وادȄة )٢٠١٨( عفاف زॽة ؗلॼلʡ Ȑʙة لʛاكʚا وراء الʺǼ هاʱة وعلاقॽعة الادراكʛʶال .
- ٢٧٩، ٥٧ ،مʳلة الʨʴॼث الȄʨȃʛʱة والʻفॽʶةلعلʨم الʛʸفة/ابʧ الهʦʲʽ. الॽȃʛʱة ل
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Abstract: 

The current research aimed at identifying the relationship between 
perceptual speed and visual-spatial intelligence. In addition, it studies the 
effect of training on digital perceptual learning experiments, as a modifying 
variable for the relationship between perceptual speed and visual-spatial 
intelligence, among students of Helwan and Damietta universities. As well 
as identifying the impact of academic specialization as a modified variable 
of the relationship between Perceptual speed and visual-spatial intelligence. 
The sample consisted of (459) male and female students from Helwan 
University and Damietta University. A perceptual speed test - that was 
designed by Axtrom, Franch, Harman, and Derman, and it was translated by 
Anwar al-Sharqawi, Suleiman al-Sheikh, and Nadia Abd al-Salam in 1993- 
and the visual-spatial intelligence test that was prepared by the researchers 
were applied. (237) students were trained on digital perceptual learning 
games. The results of the research concluded that there is a statistically 
significant relationship between perceptual speed and visual-spatial 
intelligence. It also indicated that the digital perceptual learning experiments 
are a modified variable of the relationship between perceptual speed and 
visual-spatial intelligence within its dimensions, except for visual-spatial 
imagination. As for the specialization, it did not modify the relationship 
between perceptual speed and visual-spatial intelligence. 
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